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FÜR JÄGER UND SAMMLER 


Euch reicht die reguläre Ausgabe von Assassin’s Creed 2 nicht? Für alle Sammel- 
wütigen unter euch veröffentlichte Ubisoft gleich zwei Spezialausgaben des Spiels. 


White Edition 

SS. 
Diese Ausgabe kommt in A SASSIYS IWHITE EDITION 
einer schicken weiBen Box. 
Sie enthalt das Hauptspiel 
sowie eine 20 Zentime- 
ter groBe Figur von Ezio, 
dem Meuchelmörder. Ein 
weiteres Extra ist eine frei- 
schaltbare Bonus-Mission. 
Hier erkundet der Spieler 
eines der mysteriösesten 
Gebäude der Renaissance: 
die Santa-Maria-Dei-Frari- 
Kirche in Venedig. 
Preis der PlayStation-3- 
Version: etwa 75 Euro. 


‚Aus 


+ 1 EXCLUSIVE 
IN-GAME 
BONUS QUEST! > 


Black Edition 


Wer noch tiefer in seinen Geld- 
beutel greift, Кбппїе fiir 90 Euro 
eine noch exklusivere Ausgabe 
des Spiels absahnen. Inhalt der 
schwarzen Box: das Hauptspiel, 
eine 20 Zentimeter groBe Figur 
des Meuchelmörders Ezio im 
erweiterterten Assassinen- 
Umhang, ein 64 Seiten dickes 
Artworkbuch, der Soundtrack 
sowie drei freischaltbare 
Bonus-Missionen — im Palast der 
Medici, im Hafen von Venedig, 
sowie in der Santa-Maria-Dei- 
Frari-Kirche. Die Black Edition ist 
auf 50.000 Exemplare limitiert. 
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ENTWICKLERPORTRAIT 


Splinter Cell, Rainbow Six, Prince of Persia und Assassin’s Creed haben eines 
gemeinsam: den Entwickler. Wir machen euch mit Ubisoft Montréal bekannt. 


1997 war ein ereignisreiches Jahr. Mit Ultima Online erschien das erste bedeutende 
Online-Spiel, ein Niederländer zerstörte mit einem Messer im Stedelijk-Museum in 
Amsterdam das Gemälde „Cathedra“ von Barnett Newman, Lady Di machte ihre letzte 
Spritztour durch Paris und der Alpensteinbock war das Tier des Jahres. Doch in diesem 
Jahr geschah noch etwas Wichtiges: Spielehersteller Ubisoft eröffnete ein neues 
Entwickler-Studio - Ubisoft Montréal war geboren! 

Gegründet wurde Ubisoft Montreal mit staatlicher Unterstützung. Ursprünglich, um pri- 
mär PC- und Videospiele für Kinder herzustellen. Heute ist das Studio eines der größten 
seiner Art weltweit, bekannt für grandiose Action-Titel. Es beschäftigt rund 1.800 Mit- 
arbeiter. Doch wie kam es dazu? Nach drei Jahren und einigen kleineren Produktionen 
taten die Entwickler den entscheidenden Schritt: Im Jahr 2000 begann Ubisoft Montreal 
mit der Entwicklung von Tom Clancy’s Splinter Cell. Das heute weltberühmte Schleich- 
spiel um den NSA-Geheimagenten Sam Fisher ist mittlerweile eine fest etablierte Mar- 
ke und umfasst bisher fünf Titel, die für verschiedene Plattformen erschienen sind. Das 
nächste Spiel war Rainbow Six 3, besser bekannt als Ravenshield — ein Taktik-Shooter, 
der sich bis heute unter Genre-Anhängern großer Beliebtheit erfreut. 

Dass auch Ubisoft Montreal nicht immer alles perfekt macht, bewies 2003 das mittel- 
mäßige Batman: Rise of Sin Tzu. Im selben Jahr fluppte dafür das sehr gute Prince of 
Persia: Sands of Time in die Läden. Dann kamen die Jungs und Mädels aus Montreal, 
übrigens die zweitgrößte französischsprachige Stadt der Welt, auf die Idee, doch mal 


MEILENSTEIN 


Ubisoft Montréal verantwortet mehr als nur Assassin's 
Creed. Wir zeigen euch weitere bedeutende Titel. 


E 2003: Prince of Persia: Sands of Time 
PC, Playstation 2, Xbox, Gamecube 
90% in der Playzone 13/2003 


E 2002: Splinter Cell 
PC, Playstation 2, Xbox, Gamecube, GBA 
91% in der Playzone 05/2003 
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Uberblick Uber die Serie 
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VERSCHWÖRUNGS === & INTERESSANTE DE TAILS‏ 


Die Assassin's Creed-Serie steckt voller Geheimnisse und Überraschungen — auch jenseits der eigentlichen Spiele. Wir zeigen euch einige davon. 


e [гп ersten Teil der Reihe konnte der Held E-Mails des Abstergo-Personals 
lesen oder geheime Zeichen und Botschaften im Labor finden. Viele 
davon deuteten auf den fiesen Plan des Konzerns hin. Aus Einzelinfos 
zusammengesetzt ergab sich folgende Geschichte: Abstergo-Mitarbeiter 
sind moderne Templer, die in den Erinnerungen ihrer Testpersonen am 
Verbleib der geheimnissvollen Edensplitter forschen. Mit diesen Splittern on and bitin ach Ot tm Ке, 
ist es möglich, Menschen ihres Willens zu berauben und sie zu kontrol- H an IRREPARABILE Truth 
lieren. Am 21. Dezember 2012, dem Tag, für den die Maya das Ende der 
Welt vorhersagten, wollen die Templer eine Rakete mit diesen Splittern 
ins Weltall schießen und damit die gesamte Menschheit einer Gehirn- 
wäsche unterziehen. Ferner finden sich einige Verweise auf ägyptische, 
christliche und fernöstliche Kulturen, die möglicherweise in weiteren 
Teilen der Reihe aufgegriffen werden. Man findet auch mathematische АМ DREHER 
Formeln aus dem Bereich der Chaos-Theorie. Welche Rolle sie spielen 


bleibt wohl vorerst ein Geheimnis der Entwickler. | a 


e Ubisoft drehte einen Kurzfilm, der die Vorgeschichte von Assassin's 
Creed 2 erzählt. Ihr findet ihn in der gesamten Länge auf unserer s 
DVD. Der Streifen ist — ähnlich wie etwa die Filme 300 oder Sin City — 
eine Mischung aus echten Aufnahmen und einer computergene- 
rierten Umgebung (siehe Bild). 


e Das Gesicht und die englische Stimme von Lucy gehört der Schau- 
spielerin Christin Bell (Fanboys, 2008). 


e Die Konsolenfassungen des ersten Teils enthalten weniger Missionen 
als die später erschienene PC-Version, die um Extras aufgestockt 
wurde. Ob sich dieses Ärgernis mit dem Erscheinen der PC-Version 
von Teil 2 wiederholt, ist derzeit nicht bekannt ... 
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etwas Ruhigeres zu erschaffen. Also machte man sich an die Entwicklung von Myst IV: Revela- 

tion, welches 2004 erschien. Weitere Titel des Jahres waren Prince of Persia: Warrior Within und 
das ausschlieBlich für die Xbox entwickelte Rainbow Six 3: Black Arrow. Nun stand 2005 vor der 
Tiir — es sollte ein verdammt gutes Jahr fiir das Studio werden. Die Regierung der kanadischen 
Provinz Québec war so begeistert von der Arbeit ihrer Software-Schmiede, dass sie den Entwicklern 
kurzerhand fünf Millionen kanadische Dollar (etwa 3,2 Mio. Euro) in die Hand drückte. Gewünschter 
Verwendungszweck: Expansion. Gesagt, getan: Es wurden fleißig neue Leute eingestellt. Ergebnis: 
2005 brachte Ubisoft Montréal die gelungene Spieleumsetzung zu Peter Jackson’s King Kong in die 
Läden. Außerdem warf man 2005 und 2006 exzellente Titel wie Prince of Persia: The Two Thrones, 
Tom Clancy's Splinter Cell: Double Agent und Rainbow Six: Vegas auf den Markt. Das haute die zuvor 
sowieso schon spendable Regierung aus den Socken, also stockte man die staatliche Unterstützung 
auf — von fünf auf 19 Millionen kanadische Dollar (12,1 Mio. Euro)! Zudem gibt es derzeit Plane, bis 
2013 weitere 1.200 Beschäftigte einzustellen. Damit wäre Ubisoft Montr&al wohl bald das größte 
Entwickler-Studio der Welt. Und wenn man sich die nächsten Projekte der Kanadier anschaut, 
scheint das auch gar nicht so unrealistisch ... 

Auf den aktuellen Top-Titel des Studios und Thema dieses Sonderhefts, Assassin’s Greed 2, war- 
teten unsere Leser und wir sehr lange. Doch wer denkt, dass sich Ubisoft Montreal derzeit nur noch 
mit virtuellen Meuchelmördern beschäftigt, der irrt. Momentan werkelt man bei Ubisofts Vorzeige- 
studio an Splinter Cell: Conviction - dieser Teil soll aber nur für PC und Xbox 360 erscheinen. Auch 
eine Fortsetzung der Assassin’s Creed-Reihe wird mit Sicherheit folgen, auch wenn sie bislang nicht 
offiziell angekündigt ist. 

Das war sie nun, die Geschichte vom Aufstieg eines Entwicklerstudios für Kinderspiele zum wohl 
bald größten Studio der Welt. Wir Redakteure freuen uns auf das, was noch alles aus dem schönen 
Montréal kommen mag und basteln derweil an unseren Altair- und Sam-Fischer-Altären. 


Ш 2006: Rainbow Six: Vegas Ш 2008: Lost: Das Spiel 1 2008: Far Cry 2 I 2008: Shaun White Snowboarding 
PC, Playstation 3, Xbox 360 PC, Playstation 3, Xbox 360 PC, Playstation 3, Xbox 360 PC, Playstation 3, Xbox 360, PSP í 5 
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DIE CHARAKTERE 


Die Assassin’s Creed-Serie lebt nicht nur von ihrer wundervollen Inszenierung des Mittelalters und der Renais- 
sance, sondern auch von den glaubwürdigen Charakteren. Hier stellen wir euch die wichtigsten vor, die unter 
anderem auch eine große Rolle im ersten Teil gespielt haben. Aber Vorsicht: Wenn ihr die Geheimnisse rund um 
eine globale Verschwörung selbst lösen wollt, solltet ihr diesen Kasten lieber überspringen. 


DESMOND MILES 


Auch wenn ihr Desmond nur selten spielt, ist er die 
eigentliche Hauptfigur des Abenteuers. Desmond wuchs 
in einem modernen Assassinen-Dorf auf und fristete 
sein Dasein unter stetiger Aufsicht seiner Eltern. Seine 
Kindheit vergleicht er deshalb mit Gefangenschaft. Mit 
16 Jahren hatte er die Schnauze voll, büxte aus und 
tauchte in einer im Spiel nicht näher benannten Stadt 
unter. Dort verdiente er seine Brötchen als Barkeeper. 
Um unentdeckt zu bleiben, hat sich Desmond weder 
Kreditkarte noch Telefon zugelegt. Der Motorradführer- 
schein war aber ein Fehler ... 


kan 


DR. WARREN VIDIG 


Einer der Forscher von Abstergo und der Hauptver- 
antwortliche für Desmond. Abstergo ist ein Pharma- 
Unternehmen, hinter dem jedoch mehr als nur ein 
Medikamentenhersteller steckt: Die Firma ist eine Grup- 
pierung moderner Templer, die mit der Forschung am 
Animus verschollene Artefakte aufspüren will. Dr. Vidic 
steht dabei unter Zeitdruck. Er muss möglichst schnell 
an Desmonds genetische Erinnerungen rankommen, um 
damit an die Aufenthaltsorte der gesuchten Edensplitter 
zu gelangen. Deswegen will er Desmond im ersten Teil 
des Spiels immer länger im Animus lassen. Im zweiten 
Teil hat Dr. Vidic nur einen sehr kurzen Auftritt. 


ASSASSIN’S CREED: ALTAIR’S CHRONICLES 
(NINTENDO DS) 


Für diesen Teil zeichnet nicht Ubisoft Montréal, sondern 
Gameloft verantwortlich. Deren Kerngeschaft liegt in 
Titeln fiir NDS, iPhone und anderen mobilen Spielplatt- 
formen. Altair Chronicles erzählt den Werdegang Altairs 
vom Grünschnabel zum Profi-Meuchelmörder und greift 
dabei die Geschichte des Konflikts zwischen Assassinen 
und Templern auf. Das ist allerdings nicht besonders 
aufregend. Die Zeitschrift N-ZONE verpasste dem Spiel 
in der Ausgabe 06/2008 gerade mal 70 Wertungspunkte. 


DIE SERIE 


Einen Serienteil verpasst? Wir verschaffen euch einen 
Überblick über die bisher erschienenen und die noch 
kommenden Assassin’s Creed-Spiele. 


Damit begann die Reihe. Handlung: Barkeeper Desmond 
Miles wird von der geheimnisvollen Organisation Ab- 
stergo entführt, um in seinen genetischen Erinnerungen 
nach dem Standort von Edensplittern zu forschen, 
Artefakten mit wertvoller Macht. Abstergo möchte damit 

| alle Menschen dieser Welt manipulieren. Ihr spielt Altair, 
einen Meuchelmörder im Mittelalter, und ab und an 

_ Desmond in Jahr 2012. Das Spiel kassierte 88% іп der 
Playzone-Ausgabe 01/2008. 


LUCY STILLMAN 


Die Assistentin von Dr. Vidic schrieb eine Abschluss- 
arbeit über kognitive Neurowissenschaft, die ihre 
Dozenten fiir Humbug hielten. Nur Dr. Vidic fand ihre 
Theorien interessant — immerhin konnte er sie fiir den 
Animus nutzen. Also nahm er Lucy unter seine Fittiche. 
Hinter Lucys Sorgen um Desmond steckt jedoch mehr 
als Gutherzigkeit. Sie verrät ihm Geheimnisse über 
Abstergo und rettet ihn sogar am Ende vom Teil 1 vor 
sicherem Tod. Lucy ist eine Schläferin der Assassinen 
und arbeitet nur deshalb bei Abstergo, um deren Pläne 
auszuspionieren. Im Assassin's Creed 2 nutzt sie den 
Animus 2.0, um Desmonds Fähigkeiten auf den hohen 
Stand seiner Vorfahren aufzumotzen. 


ASSASSINS 


ASSASSIN’S CREED: BLOODLINES 
(SONY PSP) 


Anders als Altair’s Chronicles schlagt Bloodlines 
eine Briicke zu Assassin’s Creed 2 und verbindet die 
Geschichte beider Teile. Hier erfahrt ihr, wie Ezio, der 
Protagonist des zweiten Teils, geboren wurde und 
woher er seinen Ehrenkodex hat. Das Spiel glanzt wie 
seine groBen Konsolen-Briider durch eine frei begeh- 
bare Welt, die hier allerdings etwas leer und steril wirkt. 
Verantwortlich ist wieder Ubisoft Montréal. Das Spiel 
bekam 73 Wertungspunkte in der play? 01/2010. 


ALTAIR IBN LA-AHAD 


Desmonds Vorfahre und die Spielfigur aus Teil 1. 

Sein voller Name bedeutet übersetzt so viel wie 
„Fliegender Adler“ oder „Niemands Sohn“. Altair ist 
ein hervorragender Assassine, trotzdem überschätzt 
er sich selbst. Deshalb vermasselt er auch einen 
wichtigen Auftrag. Er wird im Rang nach unten gestuft 
und muss seine Assassinen-Laufbahn von vorne 
beginnen. Dabei enthüllt er ein Komplott gigantischen 
Ausmaßes. Diese Geschichte interessiert auch Abster- 
до. Deshalb wollen deren Mitarbeiter Altairs Leben 
mithilfe von Desmonds genetischen Erinnerungen 
rekonstruieren. Im Teil 2 tritt Altair nur kurz in Erschei- 
nung, wird aber einige Male erwähnt. 


Überblick über die Serie 


EZIO AUDITORE DA FIRENZE 


Desmonds Vorfahre und die Spielfigur aus 
Teil 2. Sein Name kommt aus dem grie- 
chischen „Aetos“ („Adler“) und weist somit 
Parallelen zu Altairs Namen auf. Im Gegensatz 
zu Altair ist Ezio jedoch kein ausgebildeter 
Assassine. Vielmehr lernt er notgedrungen 

im Laufe seines Lebens (das Spiel umfasst 
27 Jahre davon) sämtliche Künste und Tricks. 
Ezio muss nämlich seine Mutter und seine 
Schwester beschützen, nachdem sein Vater 
und seine beiden Brüder einem Verrat zum 
Opfer gefallen und hingerichtet wurden sind. 
Und er will sich an den Verrätern rächen. 
Desmond erinnert sich im Animus an Ezio, 

um (wie die modernen Assassinen es ihm 
erklären) dessen Fähigkeiten zu erwerben. Zu 
welchem Zweck, erfahren wir wohl erst im 
nächsten Assassin’s Creed. 


LEONARDO DA VINCI 


Das berühmte Multitalent (Da Vinci war 
Mechaniker, Ingenieur, Bildhauer, Maler, 
Anatom und Philosoph) wird im Laufe 
des Spiels zum besten Freund von 

» Ezio. Er entwickelt für den Assassi- 

nen diverse Gadgets und Waffen, wie 

J etwa Ezios versteckte Pistole, einen 
Giftstachel oder auch die Flugmaschine. 
Da Vinci spielt also eine ähnliche Rolle 
wie Q für den Spezialagenten James 
Bond. Er sorgte auch dafür, dass Ezio 
für seine verborgene Unterarm-Klinge 
sich NICHT den Ringfinger abschneiden 
musste, wie es noch Altair tat. 


ASSASSIN’S CREED 2 
(PS3, XBOX 360, PC GEPLANT) 


Der langersehnte und momentan aktuelle Teil der 

Serie. Desmond Miles bricht mit der Hilfe von Lucy aus 
dem Abstergo-Labor aus und versteckt sich bei den 
modernen Assassinen. Dort erforscht er im Animus 2.0 
auf eigene Faust seine genetischen Erinnerungen. Der 
Spieler schlüpft dabei in die Haut von Ezio, einem Meu- 
chelmörder zu Zeiten der italienischen Renaissance. 
Ubisoft Montreal beseitigte konsequent die wenigen 
Kritikpunkte des Vorgängers, sodass Assassin’s Creed 2 
ganze 90% in der play?-Ausgabe 12/2009 absahnte. 
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ASSASSIN’S CREED 3 
(VERMUTLICH FUR PC, PS3 UND XBOX 60) 


Konkrete Infos fiir Teil 3 stehen noch aus. Dafiir ist 

die Bandbreite an Spekulationen umso größer. Einige 
Gerüchte besagen, der Titel würde zeitlich zwischen 
dem ersten und dem zweiten Teil spielen, andere 

halten den Zweiten Weltkrieg für einen potenziellen 
Schauplatz. Ein Ubisoft-Mitarbeiter äußerte sich zum 
zuletzt Genannten: Man habe überlegt, einen weiblichen 
Helden einzuführen. Schließlich sei zu dieser Zeit die 
gesamte Wirtschaft in England und Frankreich von 
Frauen betrieben worden, da die Männer ja an der Front 
waren. Aber wenn ein Firmenmitarbeiter das noch vor 
der offiziellen Ankündigung so offen überlegt, schätzen 
wir, dass gerade der Zweite Weltkrieg KEIN Schauplatz 
von Assassin's Creed 3 sein wird. 


ASSASSIN’S CREED 2: DISCOVERY 


(NINTENDO DS, IPHONE) 


Im Gegensatz zu Altair’s Chronicles meuchelt der Spieler 
hier nicht in 3D, sondern in „2,5D“. Soll heißen, der Titel 
ist zur Hälfte ein Jump & Run, zur Hälfte ein Kampfspiel. 
Wie im großen Konsolen-Kollegen ist auch hier Ezio 

der Protagonist des Abenteuers. Entwickelt wurde der 
Titel von Griptonite Games, die bisher hauptsächlich mit 
Lizenzprodukten für NDS oder PSP in Erscheinung ge- 
treten sind (The Simpson Game, Eragon, Disney Friends). 
Unser Testmuster kam leider erst kurz vor Redaktions- 
schluss, deswegen konnten wir das Spiel noch nicht 
testen. In der Ausgabe 01/2010 werden unsere Kollegen 
vom Magazin N-ZONE aber mit ziemlicher Sicherheit 
einen ausführlichen Discovery-Spielbericht liefern. 


ssin’s Creed 3 etwa 


Call of Duty: World at War Soll Assas 
im Zweiten Weltkrieg spielen? Wir halten es für ein Gerücht. 


einzelspieler 


10 |Sonderheft 
= | 


VIDEO AUF 


test PS 


2 


|! 


млын 


№ 


з 


er | 
- 


N 


Action > Langweilige Story, eintönige Aufgaben 
- all das trübte trotz toller Technik und genialer 
Gameplay-Ideen den Spaß an Assassin's 
Creed. Wie schön, dass es der Nach- 
۵ folger besser macht! Ubisoft Mon- 
treal hat sich nãmlich die Kritik 

am ersten Teil zu Herzen 

genommen und liefert in 

Assassin's Creed 2 ein 

in nahezu jeder Hin- 

sicht 

Spielerlebnis ab. 


verbessertes 


ASSASSIN’S CREED 2 


Das zweite Meuchelmörder-Abenteuer schickt euch in die italienische Re- 
naissance und macht vieles besser als der Vorgänger. Wir sind begeistert! 


ZURÜCK IN DER ZUKUNFT 

Wer den ersten Teil nicht durch- 
gespielt hat, wird sich erst mal 
verloren vorkommen. Denn 
Assassin's Creed 2 setzt wenige 
Sekunden nach dem offenen Ende 
des Vorgängers ein. Zur Erinne- 
rung: Man spielte darin Desmond 
Miles, der von dem Geheimbund 
der Templer gezwungen wurde, 
über den Animus — eine Maschi- 


ne, mit der man die genetischen 


Erinnerungen seiner 
nacherleben kann 


© Schnellere, präzisere Kletter-Steuerung 

© Neue Bewegungsmöglichkeiten erlauben leich- 
teres Klettern um Ecken und Kanten. 

© Auf Tastendruck klammert sich Ezio beim Fallen 
an Wände oder Vorsprünge. 
Seltene Logikaussetzer beim Klettern 


© Neue Spezialattacken, etwa einen Gegner beim 
Klettern in den Abgrund ziehen 

© Die mächtigen Konterattacken gelingen seltener, 
sehen aber klasse aus. 

© Sinnvoller Nahkampf inklusive Entwaffnen 
Generell sind die Kämpfe etwas zu leicht. 


© Ezio kann jederzeit — auch mitten im Duell mit 
Gegnern — Heiltränke zu sich nehmen. 

© Überall in den Städten sind Truhen mit Geld 
versteckt — die nimmt man gerne mit. 
Besiegte Gegner darf man zwar plündern, doch sie 
haben meist nur kleine Geldmengen bei sich. 


Vorfahren 
- ins Mittelalter 


wird von Lucy, einer Verbünde- 
ten, zu einer Rebellengruppe ge- 


© Ezios Kleidung wird sichtbar nass. 

© Wasser bietet eine ideale Möglichkeit, um vor 
wütenden Verfolgern zu fliehen. 
Die Steuerung reagiert beim Herausklettern aus 
dem Wasser etwas ungenau. 
Es gibt kaum Aktionsmöglichkeiten im Wasser, 
etwa Spezialangriffe beim Auftauchen oder 
pfiffige Ablenkungsmanöver. 


REICHER BENGEL 


Zu Beginn ist Ezio kein Mörder, 


© Ezio mischt sich ohne Tastendruck unter kleine 
NPC-Gruppen und taucht so unter. 

© Passanten reagieren mit Kommentaren, Flucht 
oder Hilferufen auf eure Aktionen. 

© Gegner durchsuchen Ezios Verstecke. 
Wachen lassen sich kinderleicht ablenken, 
indem man Münzen vor ihre Füße wirft. 


FAZIT 


Ezio ist agiler und härter als Altair, der Held 
des ersten Assassin’s Creed. Besonders beim 
Klettern und in Kämpfen glänzt das Spiel mit 
sinnvollen Detailverbesserungen. Nur wenige 
neue Aktionen, etwa das Plündern besiegter 
Gegner, wirken überflüssig. 


Kämpfen und Free-Running. Bis 
Ezios Lotterleben vorbei ist, dau- 


zu reisen. Dort war er der Assas- 
sine Altair zu Zeiten der dritten 
Kreuzzüge. Der Grund für seine 
Zeitreise: Er sollte für die Templer 
ein mächtiges Artefakt in seinen 
Erinnerungen ausfindig machen. 
Am Ende des Spiels stand Des- 
mond kurz vor seiner Flucht. 
Exakt an diesem Punkt setzt 
Assassin’s Creed 2 ein. Desmond 
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bracht. Diese Vereinigung will die 
Welteroberungsplane der Templer 
durchkreuzen, weshalb Desmond 
zum Assassinen ausgebildet wer- 
den soll — und zwar wieder mit- 
tels Zeitreise im Animus. Diesmal 
schlüpft er in das Bewusstsein 
von Ezio Auditore da Firenze, 
einem jungen und lebenslustigen 
Kerl im Florenz des Jahres 1476. 


sondern ein verwöhnter 17-Jäh- 
riger: Er verprügelt den Sohn 
einer verfeindeten Familie, be- 
streitet mit seinem Bruder Kletter- 
wettkämpfe, erledigt für seine El- 
tern Botengänge oder schleicht 
sich nachts ins Schlafgemach 
seiner Geliebten. Während ihr all 
dies erlebt, wird euch die Spiel- 
mechanik beigebracht: Klettern, 
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ert es locker eine Stunde. Doch 
dann schlãgt die bislang eher hei- 
tere Handlung dunklere Töne an: 
Ezio muss hilflos zusehen, wie 
sein Vater und seine zwei Brüder 
unter einem Vorwand verhaftet 
und hingerichtet werden. Nun 
kennt er nur noch einen Gedan- 
ken: Rache. Doch dann sammelt 
er sich: Er streift die Assassinen- 
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rustung seines Vaters Uber und 
das Erfindergenie Leonardo da 
Vinci beliefert ihn mit einer ers- 
ten Waffe. In einem Bordell er- 
lernt er auBerdem, wie er sich vor 
den Augen wachsamer Soldaten 
verstecken und Passanten um 
ihre Geldbeutel erleichtern kann. 
Erst nach mehreren Spielstunden 
wagt ihr den Mordanschlag auf 
den korrupten Richter – ein dra- 
matischer Akt, der Ezios Wandel 
zum Assassinen besiegelt. Selten 
lieB sich ein Spiel fur seinen Auf- 
takt derart viel Zeit — und das ist 
gut so! Denn Ezios Schicksal wird 
spannend inszeniert. Die vielen 
Zwischensequenzen etwa sind 
gut vertont, oftmals witzig und 
clever eingedeutscht. Die opti- 
onale englische Sprachfassung 
gefällt uns noch besser, da in sie 
sehr viele italienische Floskeln 
eingeflochten sind, was herrlich 
authentisch wirkt. 


E Vollgas: Die Kutschfahrt ist spielerisch simpel, macht aber mächtig Laune. 


ABWECHSLUNG IST TRUMPF! 

Ezios Rachefeldzug spielt sich 
herrlich abwechslungsreich. Sel- 
ten hatten wir das Gefühl, eine 
Tätigkeit mehrmals erledigen zu 
müssen, denn die Aufgaben sind 
schön verpackt und meist gut in 
die Story eingewoben. Speziell 
die Hauptquest sorgt für Vielfalt: 
Ihr stürmt mit einem Söldnertrupp 
eine Kleinstadt, schleicht euch 
in eine Landvilla, rettet Lorenzo 
de Medici vor einem Anschlag 
oder erklimmt bewachte Türme 
— stets auf der Jagd nach wei- 
teren Verschwörern. Euer Freund 
Leonardo da Vinci versorgt euch 
regelmäßig mit neuen Waffen und 
Assassinen-Gadgets, sodass das 
Spiel immer wieder motiviert. Wer 
doch mal von der Story ablassen 
möchte, kann das bedenkenlos 
tun, denn die atmosphärische 
Spielwelt lädt zum Erkunden ein. 
Nachdem ihr Florenz erforscht 


ЖЕ \ wa: 


е Reize: Hier heuert ihr ein paar leichte Madchen ап, um zwei Wachen abzulenken. Mit Erfolg! 


В Flattermann: Leonardo da Vincis Fluggerät benutzt ihr leider nur kurz. 


habt, lernt ihr das Bergstädtchen 
San Gimignano sowie die Villa 
eures Onkels kennen. Und gera- 
de wenn sich Routine einstellt, 
überrascht das Spiel mit neuen 
Highlights: Als ihr etwa mit da 
Vinci auf einer Kutsche gen Vene- 
dig donnert, greifen plötzlich Rei- 
ter an. Nun müsst ihr das Gefährt 
kontrolliert kippen lassen, um 
die aufgesprungenen Angreifer 
abzuschütteln, jedoch ohne den 
Wagen umzuwerfen. Das fordert 
spielerisch zwar kaum, unterhält 
aber dank der rasanten Inszenie- 
rung und einer glaubhaften Fahr- 
physik. Als ihr endlich Venedig 
erreicht, wartet gleich die nächste 
Wendung: Ihr spielt plötzlich wie- 
der Desmond in der nahen Zu- 
kunft. Er hat inzwischen die Agi- 
lität Ezios verinnerlicht und turnt 
durch das Versteck seiner Mit- 
streiter. Und dann passiert etwas, 
das wir hier besser nicht verraten. 


Im Interview erklärte uns Patrice 
Desilets — Creative Director des 
Titels –, dass das zentrale Motto 
des Spiels für ihn Überraschung 
sei. Sobald der Spieler denkt, er 
weiß, wohin sich die Story entwi- 
ckelt, will er die Richtung wech- 
seln. Das ist Patrice gelungen! 


KARNEVAL IN VENEDIG 
Zurück in Ezios Körper, erkundet 
ihr dann endlich Venedig. Die 
Stadt bietet wunderschöne Fas- 
saden, spektakuläre Kletterpar- 
tien, pittoreske Kanäle und ein 
turbulentes Straßenleben. Ezio 
verwickelt sich sogar in eine klei- 
ne Romanze, als er auf die Diebin 
Rosa trifft. Die Schönheit bringt 
ihm neue Klettertechniken bei 
und ist der Grund dafür, dass Ezio 
eine Weile für die Gauner kämpft. 
Doch Verschwörung und Mord 
holen ihn ein — und wieder über- 
raschen die Entwickler mit neuen 
Ideen: Ihr gleitet etwa mit einem 
Fluggerät aus da Vincis Werkstatt 
über Venedigs Dächer, während 
ihr mit Brandpfeilen beschossen 
werdet — cool gemacht! Spä- 
ter beginnt der Karneval in der 
Stadt und auf den Straßen wird 
ausgiebig gefeiert. Schade, dass 
die Karnevals-Aufgaben etwas 
uninspiriert wirken: Wettrennen 
und Sammelaufgaben kennen wir 
bereits. Das große Finale findet 
dann im Vatikan statt, der jedoch 
nur ein geradliniger Level ist. Am 
Ende umspannt Ezios Abenteuer 
über zehn Jahre. Doch diese Zeit- 
sprünge werden derart unschein- 
bar eingeblendet, dass es uns 
vorkam, als dauerte die Handlung 


EUER ZUHAUSE: 
DIE VILLA IN 
MONTERIGGIONI 


Nachdem ihr den Auftakt des Spiels überstanden habt, bezieht 
Ezio die Villa seines Onkels Mario im heruntergekommenen 
Nest Monteriggioni. Das Anwesen dient als eure Basis mit 
Waffenkammer und Trainingsgelände. Euer optionales Ziel ist 
es, den Ort wieder erblühen zu lassen. Dazu investiert ihr Geld 
in Renovierungen und vervollständigt Gemäldesammlungen. 
Und siehe da: Der Ort erstrahlt in neuem Glanz und Ezio kassiert 
massig Steuern. Dadurch schwimmt ihr bald in Geld. 
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Altairs Rüstung 
Im Keller der Villa liegt die beste 
Rüstung des Spiels. Ezios Urahn 
Altair trug sie bereits. Um sie zu 
bekommen, benötigt ihr sechs Siegel 
aus den versteckten Assassinengrä- 
bern — und die sind ohnehin ein tolles 
Spiel-Element, was diese Aufgabe 
enorm motivierend macht! 


Renovierungen 
Verschönerte Geschäfte und öffentliche 

Gebäude steigern den Wert der Stadt und damit 
Ezios Einnahmen enorm. Außerdem senken die 
örtlichen Ladenbesitzer aus Dankbarkeit ihre 
Preise. Eine Win-win-Situation! 


Die Renovierung des вс steigert Peg А 
Wert der Stadt. 


МЕКЕН 


о RENO 
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| Der mysteriöse Kodex 

Altair hinterließ nicht nur seine Rüstung, sondern 
auch eine zerstückelte Schatzkarte. Um sie zu 
vervollständigen, benötigt ihr 22 verstreute Kodex- 
Seiten, die allesamt gut bewacht sind. Die Mühe 
lohnt: Gefundene Exemplare erhöhen dauerhaft eure 
maximale Gesundheit und zum Beenden der Story 


Die Statuen 

Hinter der Villa stehen vier leere Sockel. Darauf 
passen acht Statuen, die alle auf dem Anwesen 
versteckt sind. Jedes gefundene Figurenpaar 
öffnet eine Schatzkammer - eine nette, teilwei- 


braucht ihr sie ohnehin. 


MEHR SPASS NEBENBEI 

Nicht nur in den Hauptmissio- 
nen, sondern auch bei der Fülle 
an Nebenquests hebt sich das 
Spiel massiv vom Vorganger ab. 
Die Aufgaben sind zahlreicher 
und vielfältiger als im ersten Teil 
und vermeiden es auch, euch zu 
überrumpeln: Sämtliche Neben- 
missionen werden erst nach und 
nach freigeschaltet. Selbst nach 
zehn Spielstunden sind nicht alle 
Aufgaben verfügbar. Obendrein 
müsst ihr jede Art von Nebenauf- 
trägen zumindest einmal meistern, 
da sie clever in die Haupthand- 
lung eingewoben sind. Außerdem 
könnt ihr jederzeit Nebenquests 
annehmen, etwa einen Boten- 
gang oder ein Wettrennen gegen 
die Zeit. Auch Schlägereien und 
Attentate sind im Angebot und 
natürlich kann Ezio wieder auf 
Türme klettern, um neue Teile der 
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diese Aktionen sind nicht nur un- 
terhaltsam inszeniert, sie haben 
auch einen Sinn: Für erfüllte Auf- 
trage erhaltet ihr Geld. Bei Hand- 
lern kauft ihr dafür neue Waffen, 
Rustungen, Munition oder Heil- 
tranke. Besonders spannend sind 
die Glyphen, die eine mysteriöse 
Person - wir sagen nicht wer! - in 
der Spielwelt versteckt hat. Nur 
mit Ezios Spezialsicht könnt ihr 
die 20 Symbole aufspüren. Jeder 
Fund führt zu einer Reihe kleiner, 
aber cool gemachter Bilderrätsel, 
die wiederum kurze Filmschnip- 
sel freischalten. Alle zusammen 
ergeben ein aufschlussreiches 
Mini-Filmchen, das euch garan- 
tiert verblüffen wird. Und es gibt 
noch mehr Aufgaben: Ob ihr die 
Assassinengräber erforscht, wo 
ihr geniale Kletterpassagen meis- 
tert, oder Federn sammelt - alles 
funktioniert zwar ähnlich wie im 


se aber auch frustrierende Aufgabe. 


samer inszeniert und lockt stets 
mit Belohnungen. Damit bessert 
Assassin's Creed 2 den größten 
Kritikpunkt am Vorgänger aus: 
Die Nebenquests machen nun 
endlich richtig Spaß! 


TOLLE SPIELWELT 
Lebendige Städte und geschäf- 
tige NPCs machen die Spielwelt 


von Assassin's Creed 2 glaub- 
hafter als die des Vorgängers: So 
reagieren Passanten nun stärker 
auf Ezios Verhalten, äußern laut- 
starke Beschwerden oder treten 
gar die Flucht an, wenn ihr euch 
mit Gegnern anlegt. Neu ist, 
dass ihr nun ohne Tastendruck in 
Personengruppen untertauchen 


könnt. Außerdem gibt es drei Ar- 


т 


AA 


test PS3, 


DIE NEBENAUFGABEN: VIELFÄLTIG UND GUT! 


Abseits der Story-Missionen kénnt ihr euch diversen Sammel- und Nebenaufgaben widmen. Super: Anders 


als im eintönigen Vorgänger sind diese Missionen abwechslungsreicher und wirken nicht länger wie aufge- 


setzt — diesmal machen sie Spaß! 


CHECKPOINT-RENNEN 


ke V4 W 


© Free-Running als lockerer Zeitvertreib 
© Manche Strecken sind arg knifflig geraten. 


Hier gilt es, innerhalb eines Zeitlimits eine Reihe 
von Punkten abzulaufen. Die Route führt euch 
meist über Dãcher und fordert eure Akrobatik- 
Künste. Schade, dass es keine verschiedenen 
Zielzeiten oder Platzierungen gibt. Passanten sind 
etwas zu oft im Weg. 


KURIER-AUFTRAGE 


© Erfreulich abwechslungsreiche Aufgaben 
© Ейг geiibte Spieler eine Spur zu leicht 


Der Job als Postbote klingt öde, macht aber Laune. 
Denn die Empfänger eurer Briefe sind teilweise 
gut bewacht, noch dazu darf euch niemand bei der 
Übergabe sehen. Außerdem liefert ihr auch meh- 
rere Sendungen auf einmal aus - ihr entscheidet 
selbst, welche Route ihr nehmt. 


ASSASSINEN-GRÄBER 


SCHLÄGEREIEN 


© Jump & Run als tolle Abwechslung 
© Es hätten ruhig mehr sein dürfen. 


„ 
CH 
© Witzige, teils bissige Dialoge 
© Praktisch keine Herausforderung 


Diese Abschnitte brechen mit dem Open-World-Prinzip 
des Spiels: In linearen Indoor-Levels gibt es genau einen 
Weg zum Ziel und der ist mit komplizierten Sprung- und 
Kletterpassagen gespickt. Das spielt sich wunderbar 


Arme Signoras bitten euch, ihren untreuen abwechslungsreich und motiviert enorm! 


Männern eine Lektion in Sachen Sittsamkeit zu 
erteilen. Per Adleraugen-Fähigkeit macht ihr die 
Schürzenjäger ausfindig und verpasst ihnen eine 
kurze, simple Abreibung. Achtet aber darauf, dass 
eure verborgenen Klingen nicht versehentlich 
aktiviert sind — euer Opfer soll schließlich am 
Leben bleiben! 


AUSSICHTSPUNKTE 


d fA © Die Aufgabenstellungen machen 
durchweg SpaB! 

© Meist geniigt ein simpler 
Frontalangriff auf euer Ziel. 


Diese kurzen Mordaufträge werden 
erst nach einigen Spielstunden 


N ; ` ~~ freigeschaltet. Per Brieftaube 


© Der gigantische Ausblick belohnt fiir die Kletterei. 
© Manche Türme ähneln einander zu sehr. 


erhaltet ihr knappe Instruktionen. 
Der Ablauf ähnelt dem der Schlä- 
gerei — nur müsst ihr hierbei töten, 


ten von Helfern, nämlich Diebe, 
Prostituierte und Söldner, die ihr 
anheuern könnt, damit sie Wa- 
chen ablenken - clever! Das geht 
auch mit Geld, das ihr zu Boden 
werft — und zwar so erfolgreich, 
dass es unglaubwürdig wirkt. Vor 
allem weil die Gegner sonst recht 
clever sind: Sie verfolgen euch 
selbst über Dächer und suchen 
auch in Verstecken nach euch. 
Cooles Detail: Flüchtet ihr klet- 
ternd eine Fassade hinauf, werfen 
sie mit Steinen nach euch. 


außerdem bekommet ihr es auch 


Im gesamten Spielgebiet sind 66 Aussichtspunkte verteilt. Für deren mit Wachen zu tun. 


Erklimmen werdet ihr mit schönen Kamerafahrten und detaillierten 
Umgebungskarten belohnt. Einige besonders prächtige Türme sind 
schwieriger zu erklettern als andere. 


Der Tag-Nacht-Wechsel wirkt 
inkonsequent: Mal ist er dyna- 
misch und mal ist er in Missionen 
festgelegt, um eine bestimmte 
Stimmung zu erzeugen. Daher 
kann es vorkommen, dass ihr eine 
Aufgabe bei Tage annehmt, dann 
aber bei Nacht unterwegs seid. 


SCHWINGT DIE KLINGE 

Nur auf den ersten Blick scheinen 
die Kämpfe identisch mit denen 
des ersten Assassin's Creed, denn 
schnell zeigen sich einige Verbes- 


serungen: Ezio kann verschiedene 
Waffentypen und Hilfsmittel mit 
sich führen und sie per Kreisme- 
nü auch mitten im Gefecht wech- 
seln. Neben bekanntem Gerät wie 
Wurfmessern oder Schwertern 
sind nun auch Dolche und Häm- 
mer im Angebot, alle in mehreren 
Ausführungen mit jeweils ver- 
schiedenen Vor- und Nachteilen. 
Eine weitere Änderung: Konter 
gelingen nun wesentlich schwie- 
riger als zuvor, sodass die Kämpfe 
— obwohl immer noch zu leicht – 
an Anspruch gewinnen. Ezio kann 
jederzeit Heiltränke benutzen, 
was den Gegnern viel von ihrem 
Schrecken nimmt. Zudem weicht 
ihr nun per Tastendruck aus oder 
reißt euren Widersachern die Waf- 
fe aus der Hand. Das macht die 
Kämpfe abwechslungsreicher. An- 
sonsten bleibt vieles beim Alten: 
Ezio nimmt es grandios animiert 
mit mehreren Gegnern gleichzeitig 
auf; das gut getimte Wechselspiel 
aus Angriff und Abblocken ist der 
Schlüssel zum Sieg. 

Welche Waffen und Moves ihr 
auch nutzt: Assassin's Creed 2 
ist brutaler als sein wenig zim- 
perlicher Vorgänger: Ezio prügelt, 
sticht und schlitzt, inklusive deut- 
licher Blutspritzer. Gekappte Kör- 
perteile gibt’s aber nicht. 


TECHNISCH KOMPETENT 

Die ohnehin schon gute Steue- 
rung haben die Entwickler weiter 
verfeinert: Ezio lässt sich merklich 
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WI Geheimnis: Dies ist eine der 20 Glyphen, die in der Spielwelt versteckt sind. Ihr 
seht sie nur mit Ezios Adleraugen-Blick. Sie bergen ein riesiges Geheimnis! 


besser kontrollieren als noch Altair. 
So klettert der neue Held wesent- 
lich flinker an Wänden und Türmen 
hinauf, auch greift er selbststän- 
diger nach geeigneten Ecken und 
Kanten. Nur selten hat man das 
Gefühl, Ezio erkennt manch be- 
gehbaren Kletterpfad nicht sofort. 
Die Technik wurde nur in Details 
verbessert, der Look ähnelt stark 
dem des ersten Teils. Die leben- 
digen Straßenszenen sind jedoch 
ein deutlicher Fortschritt und die 
Weitsicht ist einfach traumhaft. 


Ich kann mich Felix nur anschließen. Ich bin hocherfreut, 
dass Assassin’s Creed 2 so vieles besser macht als der 
Vorgänger, und ich habe es trotz Zeitdruck genossen, das 
Italien der Renaissance zu erkunden. Vor allem aber hat es 
mir die Story angetan. Diesmal nimmt sich das Spiel Zeit, die 
Charaktere einzuführen, und tut das mit einem feinen Humor. 
Klasse! Für mich ist das zweite Assassinen-Abenteuer klar 
eines der Weihnachtshighlights. Und ich beneide euch so 
sehr: Ihr könnt euch beim Durchspielen Zeit lassen! 


Schade, dass nerviges Bildzer- 
reißen und Detail-Pop-up — wie 
schon im Vorgänger — den guten 
Eindruck trüben. Immerhin läuft 
das Spiel nun merklich flüssiger, 
wenn auch nicht vollkommen 
ruckelfrei. Doch das ist Jammern 
auf sehr hohem Niveau. Das Spiel- 
gefühl von Assassin's Creed 2 ist 
einzigartig, was den Titel zu einem 
der besten PS3-Spiele der Weih- 
nachtszeit 2009 macht. Wir freuen 
uns sehr über diese schöne Be- 
scherung! FS/SST 


MEINUNG 


в SEBASTIAN STANGE 
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MEINUNG 


æ FELIX SCHÜTZ 


Ich mochte das erste 
Assassin’s Creed, doch 

so richtig geliebt habe 
ich’s nicht — es war mir 
schlichtweg zu eintönig. 
Umso mehr freue ich mich 
über den zweiten Teil! 
Denn diesmal nutzen die 
Entwickler ihre großartige 
ene um endlich all die Spielinhalte zu liefern, 
die man zuvor noch vermisst hatte: abwechs- 
lungsreichere Aufgaben, eine dichtere Story, 
deutlich mehr Umfang, nette Ratsel, motivierende 
Secrets, eine ausbaufahige Villa, coole Waffen, 
reichlich Upgrades — insgesamt viel guter 

Stoff! Dass die letzten Spielstunden dann doch 
etwas eintönig werden und das Storyfinale eher 
gewöhnungsbedürftig ausfällt, kann ich daher 
locker verzeihen. Assassin’s Creed 2 ist nicht 
nur ein tolles Action-Adventure, sondern auch 
ein Beweis dafür, dass Ubisoft sich die Kritik der 
Fans zu Herzen genommen hat. Fiir den dritten 
Teil wünsche ich mir nur noch mehr Freiheiten 
und Entscheidungen bei den Attentaten sowie ein 
paar sinnvoll eingebaute Rollenspiel-Elemente. 


»>- TECHNISCHE ANGABEN 


] Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

Installationsgröße: 

1713 MByte 

Sixaxis/DualShock: nein/ja 

Zubehör: 


в DATEN 

Termin: ae . 20. November 2009 
Hersteller:............ Я КЕ Ubisoft 
Entwickler: .................. ‚ Ubisoft Montreal 
Sprache/Text: .............. .deutsch/deutsch 
bem Ue ad „leicht | normal | hart 
USK: АИ! ‚ ab 16 Jahren 
Preis: Se Le Ж 1.1. . el ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: ..... e cit 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): Bohs Wagner 
Splitscreen (Spieler): ................... .— 
Voice-Chat:. ВАЕ о СӘ... пеіп 


в VOR- UND NACHTEILE 
Die Spielwelt ist lebendiger und interaktiver 
als je zuvor. Ein Riesenspaß! 
Die Nebenmissionen machen deutlich mehr 
Spaß und sind abwechslungsreicher. 
Für die Story nimmt man sich Zeit. Eine gute 
Entscheidung, die Ezio Charakter verleiht. 
Der Gameplay-Mix aus Klettern, Free-Running, 
Kämpfen und Stealth macht riesigen Spaß. 
Q Den Entwicklern gelang es, immer wieder 
einen feinen Humor einzustreuen. Super! 


T Gegen Ende lässt das Spiel merklich nach, 
was aber nicht schlimm ist. 


GRAFIK SOUND 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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Hinterriicks Die versteckte Klinge eignet sich perfekt fi für r unauffälige Angriffe 
aus dem Hinterhalt, die noch dazu sofort tödlich sind. 


GRUNDLAGENTIPPS 


Mord ist sein Geschäft: Wir sagen euch, wie ihr als Meuchelmörder Ezio eure 
Zielpersonen unter die Erde bringt und dabei selbst am Leben bleibt. 


AUF WELCHE WEISE 

GELANGE ICH AN GELD? 

Für den Erwerb von Waffen, Mu- 
nition, Heilmitteln und besseren 
Rüstungen benötigt Ezio Gold. 
Dieses erhaltet ihr beispielsweise 
als Belohnung für erfüllte Haupt- 
und Nebenmissionen. Neben den 
Kampagnenaufträgen (gekenn- 
zeichnet mit einem Ausrufezei- 
chen) existieren in jeder Stadt 
optionale Aufgaben, bei denen ihr 
entweder jemanden verprügeln, 
ein Rennen gewinnen, eine Nach- 
richt überbringen oder ein Attentat 
ausführen müsst. Des Weiteren 
könnt ihr euch als Langfinger ver- 
dingen: Indem ihr mit gedrückter 
A-Taste an Passanten vorbeigeht, 
bedient ihr euch aus deren Börse. 
Allerdings solltet ihr nach einem 
geglückten Taschendiebstahl ei- 
nen kurzen Sprint einlegen, damit 
euch keiner der Bestohlenen ver- 


dächtigt. Dies ruft nämlich die Wa- 
chen auf den Plan, die von eurem 
Dasein als Beutelschneider über- 
haupt nicht begeistert sind. 

Ein weiteres probates Mittel, um 
die eigene Liquidität sicherzu- 
stellen, ist die Schatzsuche. Bei 
Kunsthändlern in jeder Stadt 
könnt ihr Schatzkarten erwerben, 
die euch auf der Übersichtskarte 
die Standorte wertvoller Kleinode 
anzeigen. Die Schatztruhen be- 
finden sich zumeist in Nischen, 
auf Türmen und in Seitengassen. 
Sobald Ezio von Onkel Mario die 
Villa in Monteriggioni erhalten hat, 
generieren die dortigen Gehöfte 
regelmäßige Einnahmen. Das 


Geld könnt ihr bei Ezios Schwes- 
ter Claudia im Erdgeschoss ab- 
Um die Einnahmen zu 
erhöhen, baut ihr die Geschäfte 
in der Stadt weiter aus, was uns 
zum nächsten Punkt bringt. 


holen. 


Abwärts Bogenschützen auf Dächern lassen sich per Knopfdruck in die Tiefe 
zerren, wenn sie sich an der Kante direkt über dem Helden befinden. 
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b REPARATUREN MONTERIGGIONI 


° 
D e Renavierung der Bank ә: олет , 
der Stadt enorm. q 


© RENOVIEREN © ZURUCK Ё 


Baugewerbe Beim Architekten in der Villa könnt ihr die Gebäude der Stadt 
ausbauen und euch so ein höheres Steuereinkommen sichern. 


WIE BAUE ICH DIE STADT AM 
GESCHICKTESTEN AUS? 

Als Besitzer der Villa Auditore 
könnt ihr beim Architekten im Erd- 
geschoss Verbesserungen an der 
Stadt in Auftrag geben. Die kosten 
zwar jede Menge Geld, bieten 
allerdings auch einige Boni. Als 
Erstes sollte die Renovierung der 
Bank und der Schmiede im Mit- 
telpunkt stehen: Die Bank steigert 
den Wert der Gemeinde und damit 
auch die Einnahmen, außerdem 
erhöht sie die maximale Anzahl 
von Goldstücken, die ihr von Clau- 
dia abholen könnt. Beim Schmied 
erhaltet ihr mit jeder neuen Aus- 
baustufe größere Rabatte. So- 
bald sich diese beiden Bauwerke 
auf der höchsten Stufe befinden, 
widmet ihr euch den restlichen 
Gebäuden, die den Wert der Stadt 
weiter steigern. Den Arzt dagegen 
könnt ihr auf Ausbaustufe 1 belas- 


sen, genauso wie den Schneider. 
Der Kunsthändler ist nur dann von 
Interesse, wenn ihr Schatzkarten 
der Region kaufen wollt. 


WELCHE AUSRÜSTUNGSGEGEN- 

STÄNDE SIND DEN KAUF WERT? 

Obwohl an jeder Ecke der Spielwelt 
Waffenschmiede und Ärzte ihre Lä- 
den eröffnet haben, solltet ihr jeg- 
liche Ausrüstung ausschließlich in 
der Stadt Monteriggioni bei der Vil- 
la Auditore kaufen. In den dortigen 
Geschäften erhaltet ihr einen Preis- 
nachlass; höhere Ausbaustufen 
bringen weitere Vergünstigungen 
mit sich. Zudem solltet ihr vorrangig 
nur Rüstungen und Waffen kaufen; 
Medizin findet ihr in ausreichender 
Menge bei erschlagenen Feinden. 
Da das Kaufmenü die Vorteile 
einer neuen Rüstung oder Waf- 
fe automatisch anzeigt, solltet ihr 
stets den Gegenstand mit dem 


Plünderer Schatzkisten sind überall in den Städten versteckt. Bei einem Kunst- 
händler könnt ihr eine Schatzkarte kaufen, die euch die Standorte verrät. 
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größten Bonus kaufen, den ihr 
euch zu diesem Zeitpunkt leisten 
könnt. Dabei ist zu beachten, dass 
neue Rüstungen die maximale An- 
zahl an Lebenspunkten erhöhen, 
weshalb ihr Erwerb wichtiger ist 
als der von Waffen - für die meis- 
ten Kämpfe genügen ohnehin die 
versteckten Klingen. Lediglich ein 
besserer Degen kann von Zeit zu 
Zeit nicht schaden, um die Kämpfe 
zu verkürzen. Außerdem sind 
Rauchbomben ungemein nützlich, 
um schnell zu verschwinden oder 
die Angreifer zu betäuben und sie 
anschließend zu erdolchen. 

Eure Rüstung erleidet nach ei- 
niger Zeit Schaden, wenn ihr euch 
zu häufig in Kämpfe verwickeln 
lasst. In diesem Fall solltet ihr die 
schützende Eisenhaut bei einem 
Schmied ausbessern lassen, am 
besten erneut in der Villa Auditore, 
da ihr dort auch auf die Reparatur 
einen Rabbat erhaltet. 


WIE MORDET EZIO UNENTDECKT? 

Die wichtigste Waffe des Assas- 
sinen sind seine versteckten Klin- 
gen an beiden Armen. Mit den 
herausschießenden Dolchen könnt 
ihr arglose Gegner mit einem ein- 
zigen Angriff zu Boden schicken. 
Dazu genügt es, sich einem Wäch- 
ter zu nähern, bis rechts oben die 
Attentat-Möglichkeit eingeblendet 
wird. Falls Ezios Bekanntheits- 
grad eine Annäherung unmöglich 
macht, taucht ihr in umherstrei- 
fenden Menschengruppen unter. 
Dazu bewegt ihr euch einfach mit 
den Passanten – wenn Ezios Sil- 
houette grau umrandet wird, ist er 
für seine Gegner unsichtbar. So ge- 
langt ihr nahe genug an den Feind 


Ш Doppelmord Mit den versteckten Klingen in Ezios Ärmeln könnt ihr zwei Feinde 
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fan, Wha mit einem Druck auf 
die AngriffstaSte ins Gras.beiBen zu 
lassen. Nach Möglichkeit solltet ihr 
euch so positionieren, dass ihr zwei 
Widersacher auf einmal ausschal- 
ten könnt. Wichtig: Die Verbünde- 
ten der Getöteten benötigen nach 
dem ersten Mord einen kurzen Mo- 
ment, um sich zu orientieren und 
ihre Waffen zu ziehen. Wer schnell 
genug reagiert, kann daher mit den 
versteckten Klingen eine ganze Pa- 
trouille ohne einen einzigen Gegen- 
angriff niederstrecken. 

Erst spät im Spiel begegnet ihr Wi- 
dersachern, die sich gegen eine At- 
tacke mit den versteckten Klingen 
zu wehren wissen. Doch selbst die- 
se venezianischen Elitewachen sind 
machtlos gegen den Sprungangriff 
des Assassinen: Nachdem ihr einen 
Gegner markiert habt, rennt ihr auf 
ihn zu und drückt die Angriffstaste, 
um einen spektakulären Anschlag 
auszuführen. Noch eleganter ist die 
Möglichkeit, von einem Dach zu 
hüpfen und Opponenten unten auf 
der Straße Ezios Stahl schmecken 
zu lassen. Dazu stellt ihr euch an 
den Rand eines Daches und nehmt 
einen Wächter unter euch ins Visier. 
Wenn im Steuerkreuz rechts oben 
der Attentat-Schriftzug aufblinkt, 
kann sich der Meuchelmörder he- 
runterstürzen und den Widersacher 
erledigen. Auch in diesem Fall exis- 
tiert die Möglichkeit eines Doppel- 
mordes, wenn zwei Opfer nahe bei- 
einander stehen. 


WELCHE GEGNERTYPEN GIBT 

ES UND WIE BEKÄMPFE ICH 

SIE AM BESTEN? 

Im Laufe des Spiels trefft ihr auf 
vier Kategorien von Feinden. Die 


gleichzeitig ausschalten, sofern ihr zuvor unerkannt geblieben seid. 


E Gruppenkampf Wenn euch mehrere Feinde umzingeln, solltet ihr Angriffe 
parieren und Konter starten, um einen Gegner nach dem anderen zu beseitigen. 


gewöhnlichen Soldaten sind be- 
sonders anfällig für Konterangriffe, 
von denen es lediglich einen be- 
nötigt, um sie aus den Latschen 
kippen zu lassen. Zudem lassen 
sie sich leicht packen und weg- 
schubsen. Ihre besser gepanzerten 
Kollegen mit Helm parieren aber 
Ezios Gegenangriffe und tragen oft 
einen schweren Hammer bei sich, 
der großen Schaden verursacht. 
Am besten schlagt ihr so lange 
mit dem Degen auf diese Gesellen 
ein, bis sie sich nicht mehr wehren, 
wenn Ezio sie am Schlafittchen 
packt. Danach kann sie Ezio in den 
Schwitzkasten nehmen und ihnen 
die Kehle durchschneiden. 

Kategorie Nummer 3 bilden die 
agilen Wachen, die euch auch auf 
Dächer und über Abgründe folgen. 
Im offenen Duell sind sie kaum zu 
stellen, da sie allen Angriffen aus- 
weichen. Die beste Methode für 
den Kampf mit ihnen ist es, eine 
defensive Position einzunehmen 
und bei ihren flinken Schwerthie- 
ben einen Konter zu starten, der 
meistens beim ersten Versuch 
tödlich ist. Die dick gepanzerten 
Krieger mit Zweihandschwertern 
und Piken sind ein ganz anderes 
Kaliber: Mit Ezios Waffen ist es 
so gut wie unmöglich, ihre schüt- 
zende Stahlhaut im Gefecht zu 
durchdringen. Entweder erledigt 
ihr diese dicken Brummer aus dem 
Hinterhalt mit der versteckten Klin- 
ge oder ihr setzt im Kampf auf eure 
Fäuste und entwaffnet den Gegner, 
wenn er zum Schlag ausholt. Mit 
dem richtigen Timing entwendet ihr 
den Widersachern auf diese Weise 
ihr Mordinstrument und könnt die 
zuvor ’unbezwingbaren Feinde mit 


einem Schwung eurer neuen Waffe 
zu Boden schicken. 


WIE KÄMPFE ICH AUF DÄCHERN? 
Der kürzeste Weg von einem Mis- 
sionsziel zum nächsten führt oft über 
die Dächer der Stadt. Dummerweise 
befinden sich dort Bogenschützen, 
die Ezio aus der Distanz unter Be- 
schuss nehmen und dabei äußerst 
präzise vorgehen. Allerdings ist den 
Schützen leicht beizukommen, da 
sie vor dem Angriff immer erst eine 
Warnung aussprechen und einige 
Sekunden warten. Diese Zeitspan- 
ne solltet ihr nutzen, um schnell in 
die Nähe der Gegner zu gelangen 
und sie mit einem Sprungangriff un- 
ter Einsatz der versteckten Klinge 
auszuschalten. Noch einfacher ist 
es, den aufdringlichen Bogenschüt- 
zen einfach vom Dach zu schubsen. 
Dazu reicht es, ihn ein paarmal mit 
dem Degen anzugreifen, sodass er 
zurückweichen muss - oft stolpert 
der Widersacher dabei rückwärts 
über die Kante. Alternativ könnt ihr 
euren Opponenten auch packen 
und in Richtung Abgrund schleu- 
dern. Eine weitere Möglichkeit ist 
es, sich an eine Kante des Daches 
zu hängen und den Wächter nach 
vorne zu ziehen, wenn er über Ezio 
steht. 


WIE BEHAUPTE ICH MICH GEGEN 
MEHRERE GEGNER GLEICHZEITIG? 
Häufig geschieht es, dass ein gan- 
zes Wächterrudel Ezio umringt. Um 
sich aus solchen brenzligen Situa- 
tionen zu befreien, greift ihr auf die 
Konterattacke zurück. Dazu haltet 
ihr die Parieren-Taste gedrückt 
und wartet, bis einer der Gegner 
zum Angriff ausholt. In diesem Mo- 


RUSTUNG 
"e ARMSCHUTZER LEDER 


Ў.ф SCHULTERTEILE LEDER 
"e HEUMSCHMIED-STIEFEL 
"e ARMSCHÜTZER HELMSCHMIED 
"e BRUSTSCHUTZ HELVSCHMED 
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ЧЕ GESUNDHEIT OO 2 
WIDERSTAND OO GO WEIT. 


Kaufwahn Rüstungen erhöhen die maximale Anzahl von Ezios Lebenspunkten. 
Um Geld zu sparen, solltet ihr ausschließlich in der Villa einkaufen. 


ment betätigt ihr selbst die Angriff- 
Taste und nutzt den Schwung des 
Feindes für eine zumeist fatale 
Konterattacke. Da ihr dabei stets 
in der Parade-Position verbleibt, 
können euch gegnerische Angriffe 
nichts anhaben. In Acht nehmen 
müsst ihr euch so lediglich vor 
den besonders dick gepanzerten 
Wachen mit Zweihänderschwert 
oder Pike, da deren Schläge durch 
Ezios Deckung brechen können. 
In diesem Fall solltet ihr euch auf 
einen dieser wehrhaften Widersa- 
cher konzentrieren und im Waffen- 
menü die Fäuste auswählen. So 
lässt sich der Gegner entwaffnen 
und anschließend spielend leicht 
erledigen. Solltet ihr über Rauch- 
bomben verfügen, könnt ihr eines 
der betäubenden Wurfgeschosse 
inmitten der Feinde zur Explosion 
bringen. Anschließend habt ihr mit 
den versteckten Klingen in Ezios 
Ärmeln leichtes Spiel gegen die 
wehrlosen Soldaten. 


WORAUF MUSS ICH BEIM KAMPF 
IN DER GRUPPE ACHTEN? 
Während einiger Missionen stellt 
euch das Spiel Begleiter an die 


Seite, die mit euch zusammen 
gegen die Wachen kämpfen. Das 
erleichtert euch die Gefechte be- 
trächtlich, da ihr euch von hinten an 
die Feinde heranschleichen könnt, 
die gerade mit euren Verbünde- 
ten fechten. Ein einziger Stich mit 
einer beliebigen Nahkampfwaffe 
beendet das Leben der auf diese 
Weise abgelenkten Wächter. Die- 
se Taktik funktioniert sogar mit 
den gepanzerten Soldaten, die im 
Kampf von vorne ansonsten na- 
hezu nicht zu stoppen sind. Doch 
Vorsicht: Alliierte hauen schon mal 
daneben und treffen Ezio, wenn ihr 
unvorsichtigerweise zwischen zwei 
Widersacher tretet! 


WIE KUNDSCHAFTE ICH DIE 
GEGEND AUS? 

Um ein Attentat und die anschlie- 
Bende Flucht zu planen, benötigt 
ihr vor allem einen Überblick über 
die Umgebung. Zu diesem Zweck 
solltet ihr die über die Städte verteil- 
ten Aussichtspunkte erklimmen und 
oben mit einem Druck auf die Y-Tas- 
te die Karte synchronisieren. Aus- 
sichtspunkte befinden sich zumeist 
auf Türmen und sind an kreisenden 


Ablenkung Konkubinen bezirzen gegen Bezahlung Wächter, die Ezio den Weg 
versperren. Zudem ist der Assassine zwischen ihnen für Feinde unsichtbar. 
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Teamwork Solange eure Begleiter die Widersacher beschäftigen, könnt ihr den 
Wachen in den Rücken fallen und sie mit einem Schlag ausschalten. 


Adlern zu erkennen. Auch auf der 
Übersichtskarte markiert das Spiel 
sie mit einem Adlersymbol. 

Wenn ihr die Y-Taste gedrückt hal- 
tet, sieht Ezio die Umgebung mit 
seinem Assassinensinn. Dadurch 
entdeckt ihr Feinde (rot), Verbün- 
dete (blau) und Zielpersonen (gold) 
auch auf große Distanz und könnt 
euch von einer erhöhten Position 
aus einen Überblick verschaffen, 
bevor ihr euch daran macht, ein At- 
tentat auszuführen. Die Adlersicht 
erweist sich zudem bei einigen Rät- 
seln als nützlich und wird benötigt, 
um die 20 versteckten Glyphen zu 
entdecken. Diese Symbole befin- 
den sich an Gebäuden, welche das 
Spiel in der Datenbank mit einem 
kleinen, roten Auge markiert. Wenn 
ihr sie findet und die anschlie- 
Benden Puzzles löst, erhaltet ihr 
zusätzliche Informationen über die 
Hintergrundgeschichte. 


MIT WELCHEN TRICKS LENKE 

ICH DIE WACHEN AB? 

Um die Zielperson in Sicherheit zu 
wiegen, lohnt es sich oftmals, ver- 
deckt vorzugehen und umstehen- 
de Wächter in die Irre zu führen. 


Überblick Indem ihr die Aussichtspunkte erklimmt, deckt ihr die Karte auf und 


Am einfachsten ist es, zu diesem 
Zweck eine Handvoll Goldstücke 
auf den Boden zu werfen. Das lockt 
Passanten an, welche wiederum 
die Wachen dazu bringen, ihren 
Posten zu verlassen. Sobald die 
Soldaten abgelenkt sind, schlüpft 
Ezio an ihnen vorbei. 
teres Mittel, um Aufmerksamkeit 
zu erregen und von den eigenen 
Plänen abzulenken, ist es, einen 
Bogenschützen auf den Dächern 
zu erledigen und seine Leiche hi- 
nunterzuwerfen. Wenn sich Wäch- 
ter in der Nähe befinden, eilen sie 
zu dem toten Kollegen und sind 
für eine Weile abgelenkt. Alterna- 
tiv könnt ihr mit dem Gift in eurer 
versteckten Klinge einen Feind in- 
fizieren; dessen Wutausbruch lockt 
andere Widersacher an und unter 
Umständen erschlägt der Vergifte- 
te sogar einen seiner Kollegen. 


Ein wei- 


WIE SETZE ICH DIEBE, 
KONKUBINEN UND SÖLDNER EIN? 


Für einen Obolus von 150 Goldstü- 
cken könnt ihr drei Gruppen von 
Helfern anheuern, deren Einsatz in 
einigen Missionen unabdingbar ist. 
Diebe und Konkubinen eignen sich 


legt Markierungen für Missionen, Läden und Verstecke frei. 
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Versteck Diese kleinen Hütten auf den Dachern bieten ebenso wie die Heu- 
wagen unten auf der StraBe Blickschutz vor Verfolgern. 


vorrangig zur Ablenkung von feind- 
lichen Wachen, wahrend die Sdld- 
ner eine willkommene Hilfe in den 
Kampfen darstellen. Alle drei Grup- 
pen werden eingesetzt, indem ihr 
einen Gegner mit der Zielfunktion 
markiert und anschlieBend eure 
Begleiter mit der Y-Taste in Bewe- 
gung setzt. Wahrend die Diebe die 
Wachter hinter sich herlocken, ver- 
setzen die Konkubinen ihre Opfer 
mit weiblichen Reizen in Trance. 
In beiden Fällen ist es für Ezio ein 
Leichtes, an den Wachen vorbei- 
zuschlüpfen oder sie mit der ver- 
steckten Klinge auszuschalten. Die 
Söldner solltet ihr anheuern, wenn 
euch ein schwer gepanzerter Geg- 
ner im Weg steht oder ihr von einer 
feindlichen Meute verfolgt werdet 
und euch zum Kampf stellen wollt. 
Übrigens: Wer in der Gesellschaft 
von Konkubinen unterwegs ist, 
kann zwischen ihnen untertauchen 
und ist so für Wachen unsichtbar. 
Der Einsatz von Dieben lohnt sich, 
wenn Ezios Weg ihn über Dächer 
führt; da die Beutelschneider im 
Gegensatz zu den anderen Helfern 
klettern können. Einzig bei einem 
Sprung ins kühle Nass müssen die 


Ausspioniert Mit der Adlersicht erkennt ihr Zielperson, Gegner und Verbündete 
auf einen Blick, dafür ist die Umgebung nur schwer zu erkennen. 


Helferlein passen und sich einen 
anderen Weg suchen. 


WIE FLIEHE ICH AM BESTEN 

VOM ORT DES ATTENTATS? 

Wenn einer von Ezios Hauptwider- 
sachern niedergestreckt ist oder 
nach dem Mord an einem Wächter 
dessen Kollegen auf euch zustür- 
zen, nehmt ihr am besten die Beine 
in die Hand. Bei einer Flucht durch 
die Straßen der Stadt lohnt es sich, 
eine Handvoll Gold in den Weg der 
Verfolger zu werfen. Sogleich stür- 
zen sich nämlich arglose Bürger 
auf das Geld und halten die Wa- 
chen auf. Solltet ihr dennoch ein- 
mal eingekreist werden, schmeißt 
ihr eine Rauchbombe. Anschlie- 
Bend könnt ihr vor den betäubten 
Widersachern davonlaufen. Den 
hartnäckigeren Verfolgern ent- 
kommt ihr am einfachsten, indem 
ihr euch auf die Dächer begebt. 
Dort lauern zwar Bogenschützen, 
allerdings benötigen die meisten 
Wachen länger als Ezio, um eine 
Wand hochzuklettern. Dafür wer- 
fen sie gerne mit Steinen, die den 
Assassinen während des Kletterns 
aus dem Gleichgewicht bringen. 
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Vandalismus Die Fahndungsposter befinden sich oft an Hauswänden oberhalb 
der Straßen. Sie herunterzureiBen senkt den Fahndungslevel. 


Wenn ihr abzustürzen droht, solltet 
ihr schnell die nächste Kante unter 
euch greifen und aus dem Blickfeld 
der Wachen verschwinden. 
Danach geht es darum, aus dem 
auf der Karte angezeigten Kreis zu 
entkommen, ohne dass euch ein 
Gegner zu Gesicht bekommt. Erst 
dann endet die Jagd nach dem 
Meuchelmörder. Wer nicht rennen 
will, wirft sich in eines der auf der 
Karte blau angezeigten Verstecke 
wie Heuwagen oder die kleinen 
Kammern auf Dächern. Außerdem 
kann sich Ezio zwischen den Sit- 
zenden auf einer Bank verstecken. 
Das funktioniert jedoch nur, wenn 
euch keiner der Feinde dabei be- 
obachtet. 


WIE SENKE ICH MEINEN 

BEKANNTHEITSGRAD? 

Mit jedem Mord, jeder Schlägerei 
und jedem Taschendiebstahl steigt 
Ezios Fahndungslevel. Wenn das 
Symbol am oberen linken Bild- 
schirmrand vollständig rot ist, zU- 
cken die Wachen bei Sichtkontakt 
mit dem Meuchelmörder sofort 
die Waffen. Um unentdeckt in die 
Nähe des nächsten Opfers zu ge- 
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BEKANNTHEITSGRAD: -75/ 


langen, ist es daher wichtig, euren 
Bekanntheitsgrad zu senken. Zu 
diesem Zweck existieren drei Me- 
thoden: Ihr könnt die Fahndungs- 
poster herunterreiBen, die Uber die 
Stadt verteilt an den Wanden han- 
gen. Diese befinden sich zumeist 
im ersten Stock auf hölzernen 
Plattformen an Häusern. Allerdings 
senken sie den Fahndungslevel le- 
diglich um 25 Prozent. Doppelt so 
effektiv ist es, einen der Ausrufer 
zu bestechen, die auf öffentlichen 
Plätzen von Ezios Missetaten be- 
richten. Nach einer kleinen Spen- 
de stellen diese Gesellen ihre üble 
Nachrede ein, woraufhin der Be- 
kanntheitsgrad um die Hälfte fällt. 
Anhand eines kleinen Auges auf 
der Karte erkennt ihr Zeugen und 
korrupte Beamte, die mit Falsch- 
aussagen Ezios Ruf schädigen. 
Wenn ihr diese Lügner aufspürt 
und tötet, sinkt Erzios Fahndungs- 
level um 75 Prozent. Vorsicht: Be- 
vor Ezio den Mord ausführt, solltet 
ihr darauf achten, dass sich keine 
Wachen in der Nähe befinden. An- 
sonsten gehört Ezio nämlich ganz 
schnell wieder zu den bekannten 
Missetätern der Stadt. 


Attentat Wenn Ezio korrupte Beamte zur Strecke bringt, senkt das seine 
Bekanntheit um 75 Prozent, solange kein Wächter die Tat beobachtet. 
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И In der Rolle von Ezio vermöbelt ihr während der StraBenschlacht die Mitglieder 
der Pazzi-Familie und plündert danach die Taschen der Bewusstlosen, 
bis ihr 200 Florin zusammenhabt. 


E Nach dem Intro folgt ihr Lucy bis ins Parkhaus, wo ihr die Wachter im Faustkampf 
erledigt. Im Versteck der Assassinen sprecht ihr mit Shaun, Rebecca und Lucy, 
bevor ihr euch in den Animus 2.0 setzt. 
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» Die nächste verfügbare Erinnerung Gë | 
) wird immer auf threr MINI-KARTE gs g S > m Folgt Ezios Bruder 
тесе. Bee Е | PS Federico über die Kisten 
| 2 Or" und Stangen an der linken 
StraBenseite auf das 
nachste Dach und von 
dort aus zum Doktor, wo 
ihr euch von dem Mann 
mit der Schnabelmaske 
verarzten lasst. 
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E Den Turm besteigt ihr, indem ihr vom Startpunkt geradeaus an der Fassade 
hochrennt, euch dann nach links hangelt und an den zerbrochenen Fenstern und 
Vorsprüngen bis zur Spitze klettert. 


E Beim Wettrennen gegen Federico klettert ihr die Fassade der Kirche direkt vor 
euch hinauf, zieht euch auf das Dach des Seitenschiffs und erklimmt von dort aus 
das nächste Dach zu eurer Rechten. 
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5. Nachttrunk 


Checkpoint erreicht 
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Den Wachen entko 


E Nach dem Schäferstündchen entkommt ihr den Wachen am einfachsten, indem 
Norden, und dann nach links in die Seitengasse. Cristinas offenes Fenster erreicht ihr euch auf der linken Straßenseite über die Kisten und Stangen auf ein Dach 
ihr, indem ihr euch an den Vorsprüngen darunter nach oben zieht. vorarbeitet und euch aus dem gelben Kreis auf der Karte bewegt. 


-E Von derTurmspitze aus springt Ezio in den Heuhafen und wendet sich nach 


6. Laufbursche 


В Beim Ausrufezeichen auf дег Karte geht es weiter: Ezios Vater Giovanni erwartet В Die Zielperson befindet sich im Osten bei dem grünen Fadenkreuz. Um Raufe- 
euch vor dem Stadthaus der Familie Auditore und trägt euch auf, Lorenzo de’ reien mit den verstreuten Feinden zu vermeiden, begibt sich Ezio auf die Dächer 
Medici einige Dokumente zu überbringen. und klettert zu Lorenzos Diener hinunter. Danach geht es zurück zu Giovanni. 


E Im Hof des Hauses der Auditores sitzt Ezios Schwester Claudia, deren Verlobter ihr В Ebenfalls im Hof des Stadthauses befindet sich Ezios Mutter, der wir zur Werk- 
untreu ist. Der Schuft befindet sich an der Sudmauer der Kirche Santa Maria Del statt von Leonardo da Vinci folgen. Dort nehmen wir die Kiste mit den Gemälden 
Fiore. Nach ein paar Schlägen gibt er auf und Claudias Ehre ist wiederhergestellt. auf und transportieren sie zurück zum Auditore-Anwesen. 


E Ezios kleiner Bruder Petruccio.steht links neben dem Eingang zum Anwesen und E Über die Wäscheleine im Westen sprintet ihr auf die andere Straßenseite. Dahinter 
will, dass ihr drei Federn findet und zu ihm bringt. Die erste befindet sich direkt sammelt ihr die beiden anderen Federn ein, die sich jeweils zwischen zwei 
gegenüber auf dem Dach des nächsten Hauses: Schornsteinen befinden; und kehrt zu Petruccio zurück. 
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E Für Giovanni spieltihr-Briefträger. Der erste Empfänger befindet sich im Süden 
der Santa Maria Del Fiore, Nummer zwei versteckt sich auf einem Dach im Osten, 
das über diese Leiter zu erreichen ist. 


E Oben vermöbelt ihr die Wache 
oder werft sie in die Tiefe. Danach 
klettert ihr an den Baugerüsten eine 
Etage höher. Dort patrouilliert ein 
zweiter Wächter, an dem Ezio vor- 
beischleichen oder den er ebenfalls 
erledigen kann. 


E Noch weiter im Osten befindet ch auf einem Dach dieser Taubenschlag, aus 
dem Ezio die dritte Nachricht abholt und zurück zum Anwesen bringt. Doch dort 
erfahrtiihr, dass Ezios Familie verhaftet wurde. 


E Ezios Vater ist im Palazzo della Signo- 


ria eingesperrt, der von Weitem zu 
sehenden Burg mit dem Ziffernblatt. 
Um den Gefängnisturm zu erreichen, 
lauft ihr an der Nordseite entlang 
und haltet Ausschau nach einer 
Bruchstelle im Mauerwerk. 


E Den Gefangnisturm erklimmt ihr, 


indem ihr an der Seite mit der Tür bis 
zum zweiten Fenster hinaufkraxelt 
und dann links um die Ecke hangelt. 
Anschließend geht es geradeaus und 
nach oben bis zum Checkpoint. 
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ADLERAUGE 


Das ADLERAUGE wird benutzt, um 
Informationen Uber die Umgebung 


anzuzeigen. NET 


r zum Anwesen der Familie 
zurück. Im Inneren benutzt ihr das 
Adlerauge, um die versteckte Tür zu 
entdecken. Dahinter nehmt ihr den 
Inhalt der Truhe an euch. 


E Draußen im Hof warten zwei 
bewaffnete Wachen auf Ezio. Die 
beiden Feinde tötet ihr mit dem 
eben gefundenen Degen. Am besten 
pariert ihr die Angriffe und entledigt 
euch der Widersacher mit einem 
elegangten Konter. 
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E Westlich vom Haus der Auditores 
klopft ihr schließlich bei Giovannis 
Freund Uberto Alberti an die Tür und 
übergebt ihm die Dokumente aus der 
Truhe im Auditore-Haus. 


IB Weiter geht es beim nächsten Ausrufe- 
zeichen. Auf dem großen Platz wohnt 
ihr der Hinrichtung bei-und flüchtet 
anschließend vor den Wachen. Am 
einfachsten ist es, sich auf eines der з d 
umliegenden Dächer zu retten. m — BME Den Wachenéitkommen. H 
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> = + Nach dem.Tod seinesVaters, und SEINEN, Brüdernimmt Ezio Rache am Schartrichter und versucht, den 


Rest’ seiner:Familie aus Fiorenz zu schaffen zu diesem Zweck erhalt er eine Reihe neuer Fertigkeiten. 
‘Unsere Tipps. AR bei i EviosAusbildung EE 
AN as VS | halt 
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TAUCHEN SIE UNTER, u für die 
WACHEN unsichtbar zu sein E Ee ZS 
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E Nach der Zwischensequenz begebt ihr euch zum Bordell im Nordwesten, redet E Als Nächstes soll Ezio Paola folgen. Am einfachsten gelingt das, indem ihr über 
im Inneren mit Paola und beginnt mit dem Training. Im Hof taucht ihr in einer der die Dächer lauft und die Kurtisane dabei im Blick behaltet. Danach bestehlt ihr 
beiden Kurtisanengruppen unter. noch wie angewiesen fünf Bürger. 


nt erreicht 


IB Weiter geht es bei Leonardo da Vincis Werkstatt W Zurück bei Paola erhaltet ihr eueren nächsten В Im Inneren tötet ihr Uberto mit der verborgenen 
im Westen. Der Erfinder überreicht Ezio die erste Auftrag: Uberto Alberti muss sterben. Die Wachen vor Klinge und flieht anschließend über die Dächer. 
verborgene Klinge, mit der ihr gleich den Wächter im dem Eingang zur Kunstausstellung, wo sich Überto Einige Kisten im Hof ermöglichen es euch, sich an 
Hof ausschaltet. Seine Leiche tragt ihr in die Werkstatt. aufhält, lenkt ihr mit angeheuerten Kurtisanen ab. der Wand der nahen Kathedrale emporzuziehen. 


BEKANNTHEITSGRAD: -75% 


В Bevor Ezio die Stadt verlassen kann, muss er seinen Bekanntheitsgrad senken. E Bei Paola holt ihr Maria und Claudia ab und begleitet sie die Wegpunkte entlang 
Zu diesem Zweck könnt ihr Fahndungsplakate herunterreißen, Ausrufer bestechen zum Stadttor. Die Wachen vor dem Ausgang lenkt ihr mit den herumstehenden 
oder korrupte Beamte eliminieren, bis der Fahndungslevel bei null liegt. i r E 
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В Bei eurer Ankunft trefft ihr auf Vieri de’ Pazzi. Im folgenden Kampf solltet ihr 
darauf achten, dass Maria und Claudia nichts geschieht, wahrend ihr die Feinde 
gemeinsam mit euren Verbiindetetn ausschaltet. 


E In Monteriggioni lasst ihr euch von Onkel Mario durch die Stadt führen. Danach 
schickt Mario euch zum Einkaufen: Beim Schmied erwerbt ihr Lederstiefel und 
einen Dolch, danach kaufen ihr beim Apotheker Medizin. 


3, Ubung macht den Meister 


E In der Villa Auditore redet ihr mit 
Claudia und Mario. Beim Ubungs- 
kampf folgt ihr den Anweisungen, um 
zu lernen, wie man Angriffe pariert, 
Konterattacken startet und Gegner im 
Kampf entwaffnet. 

E In der Bibliothek teilt uns einer von 

Marios Männern mit, dass Ezios Onkel 

nach San Gimignano aufgebrochen 

ist. Bevor wir ihm folgen, reden wir im 

ersten Stock mit Claudia und reiten 

dann in die Toskana, wo Mario mit 
seinen Getreuen bereits wartet. 


NEE 


ы "ie 


UTA Ges ge E 


www.playdrei.de play [Sonderheft 01/2010|257 в 


a % 


e ° 


my 


E Mit Marios Männern bereitet ihr den 
Sturm auf die Stadt vor. Uber die 
Lücke in der Mauer klettert Ezio nach 
oben und erledigt die Bogenschützen 
mit den Wurfmessern. Danach öffnet 
er das Tor mittels der Winde. 


E In der Stadt folgt ihr den Söldnern 
und helft bei den Kämpfen gegen die 
verstreuten Wachen. Auf dem Platz 
vor der Kirche kommt es zu einer 
großen Schlacht, der wir erst entflie- 
hen, wenn Mario uns aussendet, um 
Vieri de’ Pazzi zu finden. 


В Am Stadttor beobachtet ihr vom Dach 
auf der rechten Seite das Treffen der 
Verschwörer. Anschließend springt ihr 
geradeaus auf die Mauer und klettert 
auf den Turm. Oben zückt ihr den 
Degen und erledigt die Wächter und 
Vieri mit Konterangriffen. 


ç 
Den Aussichtspunkt def Ville erreichen à 


- B Zurück in Monteriggioni sprecht ihr mit Mario und folgt ihm in die Villa. Lest | Obe ngekommen, synchronisiert ihr die Karte und schnappt euch anschließend 
| den Brief, sucht noch einmal Mario auf und kehrt dann nach draußen zurück. die/vier үе, die jetzt angezeigt werden. Die ersten шы liegen allesamt 
Um den Aussichtspunkt zu erreichen, klettert ihr wie gezeigt an der Hausfas- in H Ü š 
npor. Gehi 
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Bei Ezios Ruckehr nach Florenz) erhält er. Zi der, zweiten versteckten Klinge nicht nur seine 
machtigste waffe im ganzen) n spiel, sondern stößt zudem auf.das Grab eines berühmten Assassinen, 
deckt eine Verschwörung ‘auf und vereitelt einen Putschversuch. 


1. Worten Taten folgen, lassen x 


РКО 


В In der Villa redet ihr mit Claudia, dem 
Architekten und Mario. Nachdem 
Ezios Onkel euch die Gruft gezeigt 
hat, kehrt ihr nach Florenz zurück 
und gebt Leonardo die Kodexseiten 
zur Ubersetzung. AnschlieBend trai- 
niert ihr die neuen Attentatstechniken 
im Hinterhof. 


IB Beim nächsten Ausrufezeichen in der 
Nähe des Marktplatzes geht es wei- 
ter. Mit dem Adlerauge haltet ihr Aus- 
schau nach dem in Gold strahlenden ; 
Mann und verfolgt anschließend den D Heh sag dir, ich mach dich («егп i 
Dieb. Um ihn aufzuhalten, müsst ihr D, = r "eg a 
ihn in vollem Lauf rammen. 


В Nach dem Gespräch mit La Volpe 
sprecht ihr den Meisterdieb unten 
am Kai erneut an. Anschließend 
folgt ihr ihm die Hauswand hinauf 
/ | N А und über die Dacher. Bleibt ihm 
Wastu Ihr dern НАНО Er cl. OO mithaltan! | „М, dicht auf den Fersen, denn ihr habt 
< _ nur wenig Zeit für die Verfolgung. — 
A) Dade 
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Finan Weg Bore das engestlrrte 
jus Sinden 


ay 


E Durch die Geheimtür gelangt Ezio in die Katakomben. Mit dem Schalter an der rech- Mi Der Hebel auf der anderen Seite öffnet den Weg durch die mittlere Säule. Von dort 


ten Wand öffnet ihr das Gitter und könnt eine Ebene höher klettern. Im eingestürzten 
Treppenhaus springt ihr einfach immer geradeaus von Stange zu Stange. 


See 
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E In der großen Halle hangelt ihr euch links an den Vorsprüngen entlang, beseitigt 
die Wache und lauft über die Steinbrücke nach rechts, wo ein zweiter Gegner 
steht. Über die Stangen gelangt ihr auf die andere Seite des Raumes und zieht 
dort am Hebel. 
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E Durch das offene Tor kommen zwei Wachen herein, die mit der verborgenen 
Klinge schnell erledigt sind. Der dritte Wächter läuft jedoch davon; folgt ihm 
über die auf der Seite liegenden Steinquader. 


ш Am zweiten Gitter nehmt ihr wieder den Umweg über 
die rechte Seite und springt an den Balken bis zur 
Mauerlücke. Danach folgt ihr der Wache, bis diese das 
dritte Gitter herabsenkt. Diesmal klettert ihr links über 
die Steine. 
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IB Die Verfolgungsjagd endet schließlich vor einer mas- 
siven Tür, hinter die sich der Wächter rettet. Um sie 
zu umgehen, erklimmt ihr rechts daneben die Kisten, 
kriecht durch den Gang und stellt euch den Feinden 
im Raum dahinter zum Kampf. 


У 


geht es nach rechts bis zum nächsten Schalter, anschließend gelangt Ezio mittels 
eines Sprung des Glaubens nach ganz unten in den Heuhaufen. 
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E Nach der Zwischensequenz wendet ihr euch nach links und klettert an den hervor- 
stehenden Steinen an der Wand nach o om Balkon aus hüpft ihr auf den am 
Seil hangenden Sarkophag hinüber, dann geht es nach links über die Stangen zum 
nãchsten Hebel. 


E Weiter geht es bis zum ersten Gitter, das Ezio rechts umgeht. Uber den 
nächsten Abgrund gelangt ihr mithilfe der Kisten auf der rechten Seite 
und der Stangen über der zerstörten Brücke. 


E Der Ausgang befindet sich in einer Nische oben an der 
Wand; Ezio erreicht ihn mit einem Sprung. Hinter der Tür 
belauscht ihr das Treffen, danach geht ihr nach rechts 
und plündert das Assassinengrab. Durch die brüchige 
Wand zu Ezios Rechten geht es weiter. 
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3. Ein Wolf im Schatspelz ш Zurück an der Oberfkiche begebt ihr euch zum Ausrufe- ` 
Z ç „5 A KA? AL | zeichen auf der Karte und sucht mit dem Adlerauge in der 
Gy EEE Al Lid | Menge vor der Kathedrale nach Francesco de' Pazzi. Nach 

der Zwischensequenz helft ihr Lorenzo gegen die Angreifer 


und schlagt so lange auf Francesco ein, bis er flieht. 
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E Anschließend eskortiert ihr Lorenzo de’ Medici zu seinem 
Stadthaus. In den Straßen toben Kämpfe, doch erst kurz 
vor dem Ziel muss Ezio selbst zur Waffe greifen. Die ; ЧҮЙ es 
Wachen lassen sich von hinten aufspießen, während sie . d 9:295 1 
mit Lorenzos Männern beschäftigt sind. 


i wa” < w > 
Francesco de Pazzi! Ich tile) Up seine ganze Familie! 8 


В Draußen redet ihr mit dem Soldaten und begeben euch 
anschließend zu dem Turm, in dem in Sequenz 1 Ezios Vater 
eingesperrt war. Die Spitze erklimmt ihr auf dieselbe Weise 
wie in der Mission „Gefängniseinbruch“. 


E Nachdem ihr alle Wachen auf dem Turm erledigt habt, 
springt Francesco nach unten und flieht. Verfolgt ihn über 
die Kisten und Fässer auf eines der Dächer und bringt 
ihn mit einem Sprungangriff und der versteckten Klinge 
zu Fall. 


8 
Ein Ausflug Ins Grüne.) Aut.der, Suche nach den ubrigen Mitverschworern von Francesco dei Vieri 
stattet Ezio der-Toskana Arel, linn hohelTürmeyerobert'eine’Festung und i 

‘begegnet seinem m größten Gegenspieler! Wenn Zur eu уар) a er Ezio 
| aber. mit heiter Haut davon: | Е ` sët. 


E Zu Beginn redet ihr mit Lorenzo und erhaltet von ihm eine Kodex-Seite. Außer- E Leonardo ergänzt unsere versteckte Klinge anhand der Kodex-Seite um die 
dem verrät der Herrscher uns die Namen unserer nächsten vier Fähigkeit, Feinde zu vergiften. Wenn wir einem Gegner das Gift injizieren, zieht 
Zielpersonen, der Pazzi. dieser im Fieberwahn die Aufmerksamkeit seiner Kollegen auf sich. 


W Zurück in der Villa Auditore 
in Monteriggioni sprecht 
ihr Onkel Mario an und 
trainiert mit ihm auf dem 
Übungsplatz vor dem 
Haus. Danach reitet ihr 
in die Toskana, um die 
vier Pazzi-Verschwörer 
zu töten. 


Geh, "e Besuche meine Söldner im Hinterland. Schau, ob oi Ur 
Lakaien dich zu ihm führen, 


E Vor dem Kloster im Südosten trefft ihr auf einen von Marios Söldnern, der euch IB Mit dem Adlerauge erkennt ihr die Feinde, die sich als Mönche verkleidet haben. 
bomben aushändigt. Stefano da Bagnone, euer erstes Ziel, befindet sich in Schaltet möglichst viele von ihnen aus, danach ist Stefano (golden markiert) dran. 
ога werft ihr eine Rauchbombe und flieht in derVerwirung T 


en 
< =i 


www.playdrei.de 


30 |Sonderheft 017201 O|play> 
= сү. 


тС 294 


| = 


` 


ç 


E Zugang zur Festung 
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erhaltet ihr über 


das Dach des kleinen Gehöfts an 
der Ostmauer. Während die Söldner 
mit den Wachen in der Umgebung 


aufräumen, klettert 
Dach des zentralen 


Ezio auf das 
Gebäudes. Im 


Hof öffnet ihr den Verbündeten mit 


der Winde das Tor. 
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В Im äußersten Nordosten reden wir 
südlich der Festung mit dem Söldner 
und führen anschließend den Angriff 
gegen die Burg an, hinter deren 
Mauern Erzbischof Salviatti residiert, 
der zweite Verschwörer. 


E Per Adlerauge haltet ihr Ausschau 
nach dem golden markierten 
Erzbischof. Der Pfaffe ist mit einer 
zweihändigen Axt bewaffnet und 
lässt sich im Nahkampf nur schwer 
besiegen. Am besten ersticht Ezio ihn 
von hinten, wenn Salviattis Aufmerk- 
samkeit einem der Söldner gilt. 
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В Im Zentrum der Stadt San Gimignano wartet unsere nächste Kontaktperson auf IB Über die Leiter auf der gegenüberliegenden Seite des Platzes gelangt ihr nach 
den Stufen der Kirche in der Nähe der vielen Türme. Antonio Maffei, Opfer Num- oben und wendet euch dem Turm zu Ihrer Rechten zu. Über die Metallstreben 
mer drei, hat sich auf den höchsten Turm verkrochen. geht es nach links und einmal komplett um den Turm herum. 
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Und das zieht den Ойтоп ат, um sich zu nähren. Und gëbren wird er d kt auf, ihr Himmel, vi will r eden, Und die Erde höre die Rede 
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Il Wenn ihr euch wieder auf der Seite des Gebäudes befindet, auf der ihr die Klette- Ш Mit einem Sprung in Richtung Süden heftet sich Ezio an einen der hervorstehenden 
rei begonnen habt, könnt ihr euch nach oben ziehen. Die beiden Wachen zerrt ihr Steine am nächsten Turm. Danach hangelt ihr euch nach links und klettert nach oben, 
in die Tiefe, sobald sie zu nahe an den Abgrund treten. bis Ezio zurück nach rechts und über die Vorsprünge auf die Spitze klettern kann. 
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E Über ein weiteres Seil gelangt ihr zum fünften Turm. Nach dem Tod der beiden letzten Ш An der Nordseite folgt ihr dem eingezeichneten Pfad über die diversen Vor- 


Bogenschützen wendet ihr euch nach Süden und springt auf die Dächer am Fuße des sprünge, bis sich Ezio nach rechts hangeln kann. Von dort aus geht es hoch 
Turms mit der Zielperson. An dessen Ostseite klettert ihr wie im Bild gezeigt hoch und und immer weiter nach rechts, bis ihr euch wieder auf der Ostseite des Turms 
nach rechts um die Ecke. befindet. 
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E Der weitere Weg ist leicht zu finden: 
Unter der Holzplattform wendet sich 
der Held nach rechts und kann sich an 
dem Fenster endlich nach ganz oben 
ziehen. Auf dem Rundgang patrouil- 
lieren drei Wachen; die Zielperson 
befindet sich auf der Ostseite. 


TORRE ROGNOSA 
@ DATENBANK-ZUGANG 


Ziel lokalisiert. 


... Immer schön eins nach dem anderen... Er verliert die Lust... Oder 
die Fährte ... Oder wird 


ш Im Süden von San Gimignano berichtet uns ein Söldner, dass Bernado de Baroncelli, unser letztes Opfer, in der Stadt ist. Er befindet sich in dem grünen Kreis auf der Karte 
und ist per Adlerauge an seinem goldenen Schein zu ‚erkennen. En Sprungangriffimit verstecker Klinge erledigtihn im Handumdrehen. 
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E Auf dem Dach gegenüber der Kirche beginnt die nächste Mission: Per Adlerauge ` В Bleibt den Zielpersonen auf den Fersen und lasst sie nicht für mehr als 30 Sekunden 
machen wir Jacopo de' Pazzi unter den Kirchgängern aus und folgen ihm über die aus den Augen. Folgt der Straße über die Dächer auf der linken Seite, wechselt bei 
Dächer zum Treffen mit seinen Mitverschwörern. der Kreuzung nach rechts und rennt hinter Jacopo her nach Süden. 


В Das Tor ist blockiert; um das Ziel im Auge zu behalten, müsst ihr rechts davon auf Ш Auf der Höhe des Amphitheaters springt Ezio in den Heuwagen und wartet, 
die Stadtmauer klettern. Wartet, bis Jacopo wieder auftaucht. Anschließend könnt bis Jacopo und seine Wächter vorbeigegangen sind. Anschließend lauft ihr in 
ihr dem Verlauf der Mauer nach Norden folgen; beim Turm schwingt ihr euch an einem Bogen über die linke Seite ins Innere der Ruinenstätte und belauscht 
den Stangen auf die andere Seite. das Treffen. 


E Nach der Zwischensequenz kümmert 
ihr euch nicht um die Feinde, sondern 
erledigt den am Boden liegenden 
Jacopo mit eurer versteckten Klinge. 
Danach werft ihr eine Rauchbombe 
und flieht vom Ort des Geschehens. 
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Um sie zu stellen, muss ЕЛ, (nach. Venedig reisen: Ge dorthin ist 


Dim Palazzo Medici redet ihr mit Lorenzo und erhaltet einen Umhang, der verhin- 
dert, dass Ezios Bekanntheitsgrad in Florenz steigt. Allerdings reagieren Wachen 
trotzdem feindlich, wenn Ezio vor ihren Augen ein Verbrechen begeht. 


E Es folgt eine wilde Kutschfahrt, bei der Leonardo und Ezio von feindlichen Verfol- 
gern bedrangt werden. Folgt der Straße und werft die Wachen, die auf das Dach 
i der Kutsche klettern, durch abrupte Lenkbewegungen ab. 
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E Anschließend stattet ihr Leonardo einen Besuch ар. Doch die Tür seiner Werkstatt 
ist verschlossen; ein Passant teilt euch mit, dass der Meister nach Venedig aufge- 
brochen ist. Welch ein Zufall, denn dort wollt ihr ja ebenfalls hin! 


E Über den Pfad westlich 
der Stadt reist ihr auf dem 
Rücken eines Pferdes in 
die Berge. Dort trefft ihr 
auch sogleich auf Leonar- 
do, dessen Wagen Ezio 
in der Zwischensequenz 
repariert. 


E Um anhängliche Gegner loszuwerden, könnt ihr auch unter niedrig hängenden 
Ästen.hindurchfahren. Diese tauchen in regelmäßigen Abständen zu beiden Seiten 
“+ ee auf. Allerdings dürft ihr nicht zu oft in die Barrikaden daneben fahren. 
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D Sollte sich eine der Wachen nicht abschütteln lassen und bis zum Kutschbock 
vordringen, haltet ihr den Widersacher durch mehrmaliges Drücken der ange- 
zeigten Taste davon ab, Ezio zu erwürgen. 


В Nachdem Ezio in der Zwischensequenz über die Brücke gesprungen ist, 
beginnen die Bogenschützen, mit Brandpfeilen zu schießen. Ihr solltet tunlichst 
vermeiden, durch die Brandherde zu fahren, ansonsten geht die Kutsche nach 
einigen Treffern in Flammen auf. 


EEE 


E Nach einer Weile endet die Kutschfahrt in einem Kampf. Als Erstes solltet ihr euch Ш Nach dem Kampf geht es beim grünen Fadenkreuz auf der Brücke im Osten 
um den dick gepanzerten Feind mit dem Zweihandschwert kümmen; ein Sprung- zum nächsten Gebiet, nach Forli. Dort sucht ihr im äußersten Nordosten Leonar- 
angriff mit ausgerüsteter verborgener Klinge bringt ihn rasch zu Fall. do auf, der auf dem Kai vor einem Schiff wartet. 


Ich heiße Caterina Nun, 
Belohnung finden. Hal 


E Bevor ihr nach Venedig übersetzen könnt, gibt es noch ein kleines Problem: E Mit dem markierten Boot auf der Westseite des Kais schippert ihr zu der Insel, 
Der Schiffskapitän will Ezio nicht mitnehmen, weil der Held keinen Pass besitzt. auf der die zu rettende Dame steht, und bringt die wertvolle Fracht zum Kai 
Justin diesem Moment ruft eine Dame in Not um Hilfe. zurück. Anschließend dürft ihr nach Venedig reisen. 


>; tipps & tricks 


Ar š 
Nach einem Ausflug i ins mittelalterliche Akkon Seid thrmit йу in Venedig, unterwegs und erhaltet von” = 
der Diebesgilde Unterstützung im Kampf ge gegen ТШЕ Morder der Auditores® Unsere е Tipps helfen euch dabei,» 

= in eine ‚schwer, bewachte Villa einzudringen und einen LET Verschworer Zur Strecke zu bringen. 


Ich muss eingeschlafen sein. Und einen völlig abgedrehten Traum 
haben... Hab ja auch ewig nicht 


I Zurück in der Realität folgt ihr Lucy in die Lagerhalle. Ihr müsst die vier E Wenn ihr alle vier Schalter aktiviert habt, lauft ihr in Richtung Animus zurück. Auf dem 
Schalter erreichen und aktivieren. Diese befinden sich im Erdgeschoss und im Weg hat Desmond eine Vision und ihr findet euch als Altair im Mittelalter wieder. Lauft 
ersten Stock jeweils zur Rechten und Linken vom Eingang. geradeaus und folgt der Zielperson die Leiter zu eurer Linken hinauf. 


В Weiter geht es über die Dächer, immer auf den Fersen des Unbekannten. Auf der E Auf dem Balkon stellt ihr euch auf den rechten oder linken Rand. Dann springt 
Mauer vor der verschlossen Tür zum Turm klettert ihr links auf die Zinnen. Klam- ihr in Richtung Mitte auf den Balken, an dem die Laterne hängt. Anschließend geht 
mert euch oben an den Vorsprung und klettert bis zum Balkon hinauf. es schnurgerade nach oben bis zum Dach. 


АП den Docks von Venedig Sehen wir ee an. Anschließend folgen wir 
SR u Führer auf беш Rundgang durch Venedig. 
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E Von Leonardos neuer Heimstatt aus wenden wir uns nach Norden, wo wir uns E Als Nächstes müsst ihr die Gondel eskortieren und die Bogenschützen töten, die 
den Palazzo della Seta anschauen und der Diebin Rosa begegnen. Folgt ihr und auf beiden Seiten des Kanals lauern. Über die Pfähle gelangt ihr auf die linke Seite 
helft ihr im Kampf gegen die Wachen. Wenn Rosa zusammenbricht, tragt ihr sie des Kanals, wo die erste Wache wartet. Danach geht es an der Brücke vorbei zum 
zum Kai, wo Ugo bereits mit einer Gondel wartet. nächsten Schützen. 


E An der Kanalkreuzung springt ihr über Kisten zur hängenden Plattform bis zu IB Auf der Brücke zu eurer Linken töten ihr den Gegner und lauft am anderen Ufer 
dem schmalen Holzgestell, das auf das andere Ufer führt. Dort wartet ein weiterer den Kai entlang nach Westen Zwei weitere Bogenschützen müssen ihr Leben leben 
Feind, auf dem kleinen Platz dahinter erledigt ihr noch zwei Bogenschützen. lassen, danach biegt ihr nach links ab. 


IB Klettert über die aus der Wand ragenden Balken bis zu dem Laufsteg im ersten Stock E Weiter geht es über die Streben. Schwingt euch an dem Seil um die Ecke und 
des roten Gebäudes. An der Ecke kümmert ihr euch um den Gegner, danach springt balanciert den schmalen Balken entlang über den Kanal. Folgt dem Weg und biegt 
ihr runter auf den Steg und erledigt den Bogenschützen am Ufer. Kehrt dann auf den am Wasser um die Ecke, bis die Gondel in einem Seitenkanal verschwindet. Dorthin 
Laufsteg über euch zurück. führen euch auch eure Schritte. 


E Nach der Zwischensequenz hebt ihr 
Rosa auf und tragt sie hinter Ugo her. 
Legt die Dame auf dem Tisch ab und 
drückt in der nächsten Szene = Ser 


zeigten ka" “a Rosa zu verbinden. Е 
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E Rechts neben dem Tisch, auf dem ihr 
Rosa verarztet habt, geht ihr durch 
die Tur und redet mit Antonio. Ihr sollt 
eine Reihe von Aufgaben fir seine 
Manner erledigen, um das Attentat 
auf Emilio vorzubereiten. 


AUFFALLIGEN MODUS 4s) NACH | 
EN BEWEGEN und @ DRÜCKEN, 
\ beim KLETTERN zu SPRINGEN. 
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IB Draußen vor Antonios Unterschlupf 
steht Rosa und bringt euch auf Nach- pve 6 + 
frage den Klettersprung bei. Seht zu, Ў. 
wie Franco auf das Gerüst klettert 
und folgt dann seinem Pfad. Dazu = = 
springt ihr von einem Vorsprung aus | + > F = 
nach oben und haltet euch fest, wenn b 
sich Ezio auf der Hohe der nachsten 
Kante befindet. 


— 
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D =, neuen Klettersprung Könnt we im Westen einsetzen: Rosa fordert euch auf, E Zieht euch nach oben auf das Vordach und erklimmt das Hauptdach der Kirche. 
den Kirchturm zu be: 1 or das Zeitlimit ablàuft. Dazu klettert ihr neben рт da aus rennt ihr zum Turm im Südwesten und springt an den kleinen 
e Fassade ch Dech recht aert Fee 5 g'an der He unterhalb des rautenförmigen Fensters. 
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E Per Klettersprung bewegt sich Ezio nach oben bis zu den zugemauerten Fenstern. В Vom Aussichtspunkt stürzt ihr euch in die Tiefe und klettert unten aus dem 
Hangelt euch links um die Ecke und nutzt die Fenster auf dieser Seite als Aufstiegshil- Heuhaufen. Dort wartet bereits Rosa auf Ezio. Redet mit ihr, um die Mission 
fen, bis ihr die Turmspitze erreicht. 


ANZEIGE 
EINSTELLEN 


E Die Vorgehensweise bei allen drei 
Befreiungsaktionen ist immer gleich: 
Platziert euch auf einem Dach 
direkt über dem Kerker, zielt auf die 
Wachen vor der Zelle und führt einen 
Sprungangriff aus. Anschließend 
öffnet ihr die Zelle und begleitet die 

` ‚Diebe zu Ugo zurück. 
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IB Auf dem Dach gegenüber der Kirche 
aus dem Auftrag „Hüpfen und 
springen“ wartet Ugo auf uns. Er 
bittet uns, drei Gruppen von Dieben 
zu befreien und zu ihm zurückzubrin- 
gen. Die Gefangen befinden sich im 

Norden, Süden und Südwesten. 
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E Am Kai in der Nähe von Antonios Versteck im Norden halt Ugo eine weitere Aufga- 
be fir uns bereit: Wir sollen drei Kisten mit den Uniformen stehlen, damit sich die 
Diebe später beim Attentat als Bogenschützen verkleiden können. 


IN 


tände gesammelt: 1/3 


В Die nächste Kiste liegt in einer Ecke vor der großen Kirche, bewacht von vier Geg- 
nern. Wählt die verborgenen Klingen aus und versucht mindestens zwei Wachen 
zu erstechen. Danach ringt ihr die anderen Feinde im Schwertkampf nieder. 


LIES 


istände gesammelt: 0/3 


IB Für das erste Paket springen wir іп den Kanal neben Ugo und schwimmen nach 
Süden, bis wir links hinauf zu der Kiste klettern können; die Wachen wenden uns 
den Rücken zu, so dass Ezio ungesehen verschwinden kann. 


melt 2/3 
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E Weiter geht es an den Rand des rot markierten Bereichs im Norden, wo ihr dieselbe 
Taktik wie zuvor gegen die Bewacher der Truhe einsetzt. Jetzt müsst ihr nur noch die 
Gondel am Kai stehlen. 


n Ausrufer lauschen e a рте Klinge: Danach 


i fahrt mit ihr zu:Ugo am Westuf 
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E Nach der Besprechung mit Antonio klappert ihr die fünf roten Fadenkreuze auf der 
Karte ab und tötet die Bogenschützen rund um Emilios Villa. Danach redet ihr in der 


Hintergasse mit Antonio. 


E Zurück bei Antonio erhalten ihr den Auftrag, drei Verräter іп den Reihen der Diebesgil- 
de aufzuspüren und hinzurichten. Der erste Halunke weilt auf einem Schiff am Hafen. 
Über die Pfähle zwischen Kai und Boot gelangt ihr an Deck, wo ihr die Besatzung und 


den Verräter eliminiert. 


E Heuert eine Gruppe Diebe an und hetzt sie auf die Wachen am Westeingang der Villa. 
Die Wächter machen sich an die Verfolgung der Beutelschneider und öffnen so den 
Weg in das Anwesen. 


E Opfer Nummer zwei befindet sich in dem grünen Kreis im Süden. Benutzt auf 
den dortigen Dächern das Adlerauge, um ihn aufzuspüren. Anschließend könnt 
ihr ihn einfach in die Tiefe schubsen. 


E Lauft die Fassade der Villa an der Südwestecke hoch und benutzt so lange den 
Klettersprung, bis ihr nach links zu den spitzen Fenstern hangeln und von dort das 


Dach der Villa erklimmen könnt. 
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E Auch beim dritten Fadenkreuz am Marktplatz findet ihr den Verräter am einfachsten Ш Auf dem Dach eliminiert ihr die Bogenschützen und lasst euch auf den im Bild ge- 
i zeigten Balkon herab. Von dort könnt ihr in den ersten Stock des Gebäudes springen 


durch die Adlerauge-Fähigkeit. Tötet den golden markierten Mann, bevor er fliehen 
und über dem Tor Stellung beziehen. Wenn unten Emilio vorbeiläuft, lasst ihr euch 


kann, und die Mission ist abgeschlossen. 
| fallen und tötet ihn. 
ЫК. ša. 


` _ 12 |Sonderheft 01/201 Olplays 


E Begebt euch zum Ausrufezeichen vor der Kirche Santo Stefano. Ihr müsst die 
beiden Templer verfolgen, ohne entdeckt zu werden. Dazu steigt ihr im Norden 
des Platzes die Kisten hinauf und springt über die Balken vor euch bis auf das 
Dach über der Briicke. 
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В In der Mitte der Plaza belauscht ihr das Gespräch der Templer. Dann folgt ihr den 
Verrätern bis zu dem von Wachen versperrten Tor. Klettert wie im Bild gezeigt die 
Fassade daneben hinauf und überquert auf der anderen Seite den Kanal mittels 
der Seilbrücke. 


E Über das Verbindungsseil zu eurer Linken gelangt ihr auf die andere Seite des Kanals. 
Behaltet die Verräter im Auge und lauft über die Dächer, bis die Gruppe erneut einen 
Kanal überquert. Auf einem weiteren Seil balanciert Ezio hinüber zur Plaza und lässt 
sich im Innenhof fallen. 


Ich habe freier Zugarg 


И Weiter geht es eine Etage tiefer über die Balken und Gitter bis zu der abgebildeten 
Stelle. Beweget euch gemäß der eingezeichneten Route auf die andere Seite des Hofs 
und klettert auf das Dach des Gebäudes, welches die Zielpersonen durch das Tor im 
Erdgeschoss passieren. 


ш Auf dem Dach wendet ihr euch nach links und lauft geradeaus, bis ihr über 
eine Seilbriicke nach rechts hinter den Templern her zur anderen Straßenseite 
balancieren könnt. 
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E Uber ein letztes Seil gelangt ihr zu der großen Holzbrücke. Lasst euch nach unten auf 
das Dach der Brücke fallen und folgt den Verratern bis zur Mitte der Konstruktion, wo 
sich de Versammlung auflöst. 
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В Besucht Antonio in seiner neuen 
Residenz und eskortiert ihn zum 
Palazzo Ducale. Nachdem ihr euch 
das Haupttor angesehen habt, 
begebt ihr euch nach Süden zu dem 
grün markierten Turm. Klettert wie 
angezeigt auf das Gebäude daneben 
und dann bis zur Turmspitze. 


E Springt vom Turm in den Heuhaufen 
unten, wartet auf Antonio und rennt 
zum nächsten grünen Fadenkreuz an 
der Nordseite des Palazzos. Klettert 
wie im Bild verdeutlicht über die 
Kisten an der Wand nach oben. 
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E Leonardo bewahrt den obskuren Flugapparat, den Ezio für den Einbruch in den Palazzo nutzen will, in seiner Werkstatt auf. Während des Testfluges müsst ihr nach der 
Zwischensequenz lediglich abwarten, bis die Maschine abstürzt. Sodann entwirft Antonio einen neuen Plan. 


A 
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В Bevor ШШЕ Мапп [ Fat er entziinden können, die Ezio bei seinem Flug Aufwind: ` E müsst ihr erst alle Soldaten bei den sieben roten Fadenkreuzen töten. Die 
Gegner befinden si lan E IE nd ‚fassen Sieh Am Schnelsien mit den verborgenen Klingen beseitigen. 
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Bi Alle Vorbereitungen sind getroffen. Begebt euch auf das mit einem Ausrufezei- 
chen markierte Dach und fliegt los. Benutzt die auf unserer Karte markierten 
Feuer, um Auftrieb zu gewinnen und nicht abzustürzen. Die Bogenschützen könnt 
ihr ignorieren, da deren Pfeile euch nie gefährlich werden. 


E Nachdem ihr den Palazzo erreicht habt und auf дет Dach gelandet seid, dürfen 
die Wachen euch nicht entdecken. Klettert auf die Schornsteine, um mit einem 


Sprungangriff von dort oben die Bogenschützen einem nach dem anderen uner- 
kannt aus dem Weg zu räumen. 


DUERCH 


EŒ Lauft gegen den Uhrzeigersinn über das Dach, bis ihr auf der Ostseite auf den 
mit einem Checkpoint markierten Balkon springen könnt. Verfolgt die Zwischen- 


sequenz, dreht euch um und springt aus dem Fenster. Im Hof fangt ihr Carlo 
Grimaldi ab und bereitet seinem Leben ein Ende. 


E Jetzt müsst ihr nur noch vom Ort des Geschehens fliehen. Verlasst dazu den 
Palazzo auf der Südseite, werft euch ins Wasser und taucht unter. Sollten euch 


vorher die Wachen auf den Leib rücken, verwirrt ihr die Widersacher mit dem 
Wurf einer Rauchbombe. 
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Damit ihr den Palazzo in Leonardo da Vincis ers e mast | Seda d 
unbeschadet erreicht, zeigen wir euch den besten Weg über die Dacher und г ZU e d 


Straßen Venedigs bis zum Zielobjekt. | 
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E Nach der Zwischensequenz redet ihr 
mit Leonardo, der Ezio eine kleine 
Pistole anfertigt. Den Umgang damit 
übt ihr im Hinterhof an den drei 
Strohpuppen. Danach sprecht ihr ein 
weiteres Mal mit Leonardo und erhal- 
ten eine Maske, mit der sich Ezio auf 
die StraBe wagen kann. 


Œ Wir suchen Schwester Teodoras Bordell 
auf, wo wir Antonio treffen. Doch bevor 
wir mit ihm reden, müssen wir einen 
Mörder verfolgen und zur Strecke 

Mörder! Metzger! Er hat Lucia aufgeschlitzt und ihr Geld gestohlen! bringen. Mit der neuen Pistole können 
wir ihn aus der Entfernung eliminieren, 
sobald er eine weitere Frau bedroht. 
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В Um in die Nähe des nächsten 
Mannes auf der Todesliste, Marco 
Barbarigo, zu gelangen, benötigt Ezio 
eine goldene Maske ‚als Eintrittskarte 
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Signori, Signori! Dies mag die leichteste Herausforderung sein - oder e Ge 
| Ja 125827 die schwerste! Ein Spiel um Charisma und Charmel . 


IB Bevor ihr die goldene Maske erhaltet, müsst ihr vier Wettbewerbe gewinnen. IB Das Ziel dieses Spiels ist einfach: Ihr müsst lediglich innerhalb des Zeitlimits 25 
Als Erstes schaut ihr auf dem Rummelplatz bei dem Mann vorbei, der von Schleifen von den durch die Straßen schlendernden Damen stehlen. Ansammlungen 
Frauen umringt ist, und redet mit ihm. entsprechender Frauen sind auf der Karte mit blauen Fadenkreuzen markiert. 


Flagge eroberisZur Basis i | š a E Weiter geht es bei dem Ausrufe- 
i š : : : 
Zuriickkehfen, um zu punkten. SE zeichen im Norden. Sammelt drei 


Mal die Flagge ein und bringt sie 
zurück zum Startpunkt. Rennt dazu 
nach dem Startschuss los, springt 
hinunter zur Flagge und klettert mit 
ihr im Gepäck die Häuserfassade 
wieder hinauf. 


Der Gegner Һа! die Flagge. | 
e aS ETE oo 


В Sollte euch euer Gegenspieler 
die Flagge abjagen, müsst ihr 
ihn rammen, um das Stück Stoff 
zurückzuerobern. Anschließend D 15624 f 
et ihr euch auf die Dächer, da | 
@ diese nicht so schnell 
10 erklimmen kann. 
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E Im Osten fordert ein Mann ат Kai Ezio zu einem Wettrennen auf. Ihr müsst 
die Checkpoints innerhalb des engen Zeitlimits abklappern, um zu gewinnen. 


Zuerst geht es durch die StraBen in Richtung Nordwesten, bis Ezio zwischen 
den beiden Narren auf diese Kisten klettert. 
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E Oben gelangt ihr über die Seilbrücken am nordöstlichen und nördlichen Ende 
zu den nächsten beiden Checkpoints. Danach führt euch euer weiterer Weg 
Richtung Westen. 
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WM Passiert den Feuerspucker und rennt in Richtung 


ch des vor Anker lie enden Schiffes Der | 
erreicht ihn mit einem wohl platzierten Sprung. ` EE : 
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В Die restliche Strecke ist simpel: Rast über den schmalen Balken zum angrenzenden 
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ш Über die Streben erreicht ihr den nächsten Checkpoint. Auf dem Gitter am Haus 
wendet ihr euch nach links und schwingt an dem Blumentopf an der Kette um die 
r die Balken und Balkone geht es geradeaus weiter und bei der Schatzkis- 
te hinauf auf die Dächer. 
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Dach, wo der nächste Checkpoint wartet. Von da aus springt ihr nach vorne in den 
Kanal und lauft durch den kleinen Tunnel. 


etzte Checkpoint befindet sich in der Luft zwischen Hafen und Deck; ihr 
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E Der letzte Wettbewerb findet in der Arena am Hafenbecken statt. Verprügelt E Jetzt wird es unfair: Vier bewaffnete Gegner greifen auf einmal an. Zum Glück 
die drei Mitbewerber mit euren Fäusten — wenn ihr Waffen verwendet, ist darf auch Ezio seine Waffen wieder verwenden. Benutzt gegen die agilen Wa- 
die Mission gescheitert. Danach steigt der Leibwächter Dante in den Ring chen den Degen und führt Konterattacken aus, bis alle Feinde im Staub liegen. 
und bekommt von Ezio ebenfalls eine Packung. Die goldene Maske erhaltet ihr trotzdem (noch) nicht. 


В Vom Bordell aus lauft ihr zu dem grünen Kreis auf der Karte und benutzt das E Weiter geht es auf dem Karnevalsfest, dessen Position auf der Karte vermerkt ist. 
Adlerauge, um Dante aufzuspüren. Anschließend heuert ihr die herumstehenden Nach der Zwischensequenz beginnen Wachen damit, die Menge nach Ezio zu durch- 
Konkubinen an, lenkt mit ihnen Dante ab und stehlt die Maske. suchen. Um unentdeckt zu bleiben, taucht ihr zwischen den Partygästen unter. 


~= Wir alle wissen, dass wir schwere Zeiten durchgemacht haben. Aber 


wir haben sie gemeinsam 
9 1 


E Vor allem vor den Wachen mit Lanzen müsst ihr euch auf der Feier іп Acht neh- E Nach einer Weile taucht das Schiff mit eurem Opfer auf, Marco Barbarigo. Zwischen 
men, da diese die Grüppchen auflösen, die euch Deckung bieten. Bezahlt daher den Konkubinen unmittelbar am Ufer geht ihr in Deckung, wählt die Pistole aus und 
eine der Konkubinengruppen: In deren Schatten könnt ihr euch frei bewegen und erledigt den Verschwörer, während er seine Rede hält. Anschließend springt ihr ins 
so Wächtern aus dem Weg gehen. Wasser und schwimmt aus der Gefahrenzone. 
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Spanier, bleibt,nur,noch eine Zielperson übrí an, der,Ezio seine Rache ausuben will’Zu dumm, 
dass dessen Leibwachter,das Schicksal seines Meisters teilen musssWir zeigen euch, 


Wie ihr beide Bosewichte zur Strecke bringt. 
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leh dachte mir, dass Ihr das sagt. Bartolomeo D’Alviano ist der Mann, 


den Ihr sucht. Er und seine Manner hassen Silvio. Er 


В Im Westen der Stadt findet ihr bei dem Ausrufezeichen auf einem Dach einen 
sterbenden Söldner, der Ezio mitteilt, dass Bartolomeo irgendwo in dem grünen 
Kreis im Norden eingesperrt ist. 


E Betretet Bartolomeos Hauptquartier. Ihr sollt für ihn drei Söldnergruppen aus 
ebenso vielen Kerkern-befreien. Die erste Zelle im Osten ist nur schwach 
verteidigt; die Insassen schlieBen sich euch an und helfen im Kampf gegen die 
Bewacher der anderen beiden Verschläge: 
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В Sucht Antonio auf, der gerade mit 
dem neuen Dogen von Venedig 
spricht. Er verweist euch an Bartolo- 
meo D’Alviano, um das Attentat auf 
den nächsten Verschwörer, Silvio 
Barbarigo, vorzubereiten. 


E Mit dem Adlerauge findet ihr Bartolomeo in seiner Zelle am Ufer. Nach seiner 
Befreiung tötet ihr die Wachen und begleitet ihn zu seinem Unterschlupf. Vor 
dessen Tür trefft ihr auf eine weitere Gegnergruppe. 


Die angereverte Gruppe wird s, 
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В Bartolomeo gibt uns den Auftrag, die befreiten Söldner an drei strategisch 
wichtigen Positionen zu stationieren. Mit den dortigen Wachen machen wir 
unter Einsatz der versteckten Klingen kurzen Prozess, wobei wir uns auf die 
dicksten Gegner konzentrieren sollten. Den Rest erledigen die Söldner. 
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В Der Angriff auf das Arsenal und Silvio kann beginnen. Begebt euch zu dem 
hohen Turm, der mit einem Fadenkreuz markiert ist, und erklimmt über die 
Leiter das Gebaude daneben. 


IW Von der Spitze des Turms springt ihr іп den Kanal im Osten und lauft zum blau- 
en Fadenkreuz. Dort helft ihr Bartolomeo und seinen Mannen gegen die Feinde. 
Die gepanzerten Wachen erledigt ihr am besten von hinten. 
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E Eure Kletterpartie beginnt auf der Ostseite: An den Fenstersimsen könnt ihr euch 
bis zur Spitze hocharbeiten, ab und zu ist ein Klettersprung nötig. Ganz oben zündet 
Ezio den Feuerwerkskorper und gibt damit das Angriffssignal. 


Du wirst ihm bald folgen! Du und dieser elende Stidnerfülrer 
ebenfalls. Und danach holen wir uns die anderen. Deinen Onkel 


E Im folgenden Kampf gegen Dante schlagt ihr ein paar Mal mit den Fäusten auf 
Silvios Leibwächter ein, bis ihr ihn packen und zu Boden werfen könnt. Dann zückt ihr 
den Degen und versetzt dem hilflosen Widersacher so lange Hiebe, bis er flieht. 


\ i 
\ WARNUNG: Sperrgebiet. 


E Rennt hinter Dante her ins Arsenal. Anstatt die beiden Zielpersonen am Boden zu verfolgen, klettert ihr jedoch am Startpunkt die Kisten hinauf und lauft über die 
Dächer in Richtung Nordosten. So schneidet ihr Dante und Silvio den Weg ab und könnt sie mit einem Sprungangriff erledigen. 
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IB An der Kathedrale lasst ihr euch zu 
Boden fallen und folgt dem Kurier 
durch die Gasse. Klettert auf der linken 
Seite über die Kisten nach oben und 
bewegt euch immer westwärts, bis die 
Zielperson stoppt. 
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"Den Platz des Kuriers unentdeckt 


einnehmen. 


E Oben springt ihr rechts in den Heu- 
haufen im Innenhof hinunter. Tötet die 
sich nähernde Wache;-dann klettert: 
ihr gegenüber die Fàsser hoch auf 

‚die Wand und erledigt den Kurier mit == 
einem ingriff. ` š 
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В Am Ufer nehmt ihr den eingezeichneten 
Weg zu einer weiteren Nebengasse, 
die ihr mit Sprüngen über die Stiegen 
durchquert, bis ihr den Platz vor der 
Kathedrale erreicht. 
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E Nach der Zwischensequenz müsst ihr 
innerhalb von 90 Sekunden in das vor 
euch liegende Gebäude eindringen und 
den Kurier ermorden, ohne gesehen zu 
werden. Benutzt als Erstes die Leiter 
über dem Doktor, um auf das Dach zu 
gelangen. 
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E Biegt nach rechts ab und springt 
über die beiden hängenden Platt- 
formen. Danach bewegt ihr euch die 

Dächern entlang nach Norden und 

gelangt über eine weitere Hänge- 

plattform zu einem Bogenschützen 
auf der rechten Seite. Bevor es 
weitergeht, schubst ihr den Feind in 
den Abgrund. 


E Im Hof folgt ihr dem eingezeichneten 
Weg und springt über die Balken an 
der Rückseite der Kirche vorbei. Zieht 
euch wieder auf das Dach zu eurer 

Rechten hoch und überquert die Seil- 

brücke, die nach Westen führt. 


В Vom Dach des großen, weißen 
Gebäudes aus springt ihr ins Wasser 
und klettert die Leiter am anderen 
Ufer hoch. Anschließend quetscht 
ihr euch durch die Lücke zwischen 
den beiden roten Häusern und lasst 
den Hof mithilfe der Streben auf der 

rechten Seite hinter euch. 


E Wenn der Kurier scharf nach rechts 
abbiegt, folgt ihr ihm in luftiger Höhe 
durch die kleine Gasse, indem ihr von 
Balken zu Balken hechtet. Der Weg 
führt euch in Richtung Norden bis zu 
einer Leiter. Auf dem Dach balanciert 

ihr über die Seilbrücke und folgt dem 

x rier nach Westen. 
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IB An der Kathedrale lasst ihr euch zu 
Boden fallen und folgt dem Kurier 
durch die Gasse. Klettert auf der linken 
Seite über die Kisten nach oben und 
bewegt euch immer westwärts, bis die 
Zielperson stoppt. 
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"Den Platz des Kuriers unentdeckt 


einnehmen. 


E Oben springt ihr rechts in den Heu- 
haufen im Innenhof hinunter. Tötet die 
sich nähernde Wache;-dann klettert: 
ihr gegenüber die Fàsser hoch auf 

‚die Wand und erledigt den Kurier mit == 
einem ingriff. ` š 
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В Am Ufer nehmt ihr den eingezeichneten 
Weg zu einer weiteren Nebengasse, 
die ihr mit Sprüngen über die Stiegen 
durchquert, bis ihr den Platz vor der 
Kathedrale erreicht. 


O EEES 


E Nach der Zwischensequenz müsst ihr 
innerhalb von 90 Sekunden in das vor 
euch liegende Gebäude eindringen und 
den Kurier ermorden, ohne gesehen zu 
werden. Benutzt als Erstes die Leiter 
über dem Doktor, um auf das Dach zu 
gelangen. 
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В Als Kurier getarnt hebt ihr die Truhe 
auf und folgt langsam dem Offizier. 
Auf dem Weg zu Rodrigo Borgia 
müsst ihr euch vor Hafenarbeitern 
mit Kisten in Acht nehmen: Wenn 
ihr einen anrempelt, lässt er seine 
Fracht fallen und eine nahe Wache 
durchschaut Ezios Verkleidung. 


E Beim Zusammentreffen mit dem 
Spanier erledigt ihr die Wachen durch 
das Drücken der entsprechenden 
Tasten in der Zwischensequenz. 
Anschließend zückt ihr euren Degen 
und bedrängt Rodrigo mit einfachen 
Angriffen und Konterattacken, bis er 
Verstärkung ruft. 
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E Kümmert euch als Erstes um die 
neuen Gegner. Nutzt Konterangriffe, 
bis der Wàchter mit der Hellebarde 
ins Geschehen eingreift. Dann wech- 
selt ihr zu Ezios Fàusten, entwaffnet 
den Widersacher und spieBt ihn mit 
seiner eigenen Pike auf. 
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E Zusammen mit Ezios Verbündeten 
taucht eine weitere Feindgruppe auf. 
Haltet euch zurück und wartet, bis 
die Gegner in Kampfe verstrickt sind. 

Dann erdolcht Ezio die abgelenkten 
inten von hinten. Abschließend 
hr ein letztes Mal zusammen 

Ezios Freunden gegen Rodrigo. 
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E Nach der kurzen Zwischensequenz findet ihr euch als Ezio Jahre später in der E An der Kodex-Wand benutzt ihr das Adlerauge, um die versteckten Linien zu erken- 


Villa wieder. Um die Bibliothek von Onkel Mario betreten zu können, müsst ihr nen. Die Seiten müssen so ausgerichtet sein, dass sie eine Weltkarte bilden. Dreht 
alle 30 Kodex-Seiten gefunden und entschlüsselt haben. Die Standorte der zuerst die Randstücke so, dass eine ununterbrochene Linie entsteht. Danach ist der 
Seiten findet ihr auf unseren Karten. Rest ein Kinderspiel. 
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В In Rom klettert ihr über die Heuballen und springt zu der am Seil hängenden E Oben könnt ihr zwei Wachen über die Brüstung ziehen, danach beseitigt ihr deren 
Plattform. Als Nächstes klammert ihr euch an die hervorstehenden Steine an Kollegen. Der Hebel rechts neben dem Tor öffnet das Gitter. Im nächsten Hof erledigt 
der Mauer. Springt nach rechts auf die Bohle, hängt euch an den nächsten ihr die beiden Gegner und klettert rechts auf die Plattform. Oben murkst ihr den 
Vorsprung, hangelt nach links und klettert zur Spitze. Wächter ab und betätigt den Hebel. 
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E Durch die nun offene Tür gelangt ihr auf einen Hof mit vier Gegnern. Schaltet E Folgt dem Verlauf der Mauer. Die Lücke überspringt ihr in vollem Galopp. Reitet durch 
als Erstes den dick gepanzerten Hellebardenträger mit der verborgenen Klinge das nächste Tor, bevor es sich schließt. Andernfalls müsst ihr über die Kisten auf der 
aus. Anschließend kampft ihr gegen den Rest und klettert dann den Turm im rechten Seite an die Fassade und nach oben klettern. Diese Prozedur wiederholt ihr 
Westen hinauf. bei.den zwei folgenden Türmen. 
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E Von der Kante des letzten Wachturms führt ihr einen Sprungangriff auf die 
beiden Feinde unter euch aus. Die restlichen Gegner (davon viele schwer 
gepanzert) besiegt ihr, indem Ezio eine Rauchbombe wirft und die Feinde er- 
dolcht, wenn sie betaubt sind. 
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E Der nächste Gang erfordert etwas mehr Fingerspitzengefühl: Versteckt euch 
zwischen den Monchen direkt vor euch und wartet, bis der patrouillierende 


IB Klettert auf das Gerüst neben der verschlossenen Tür und betätigt oben den Schalter. 
Im Korridor mit den Mönchen erledigt ihr erst den Gegner im linken Gang, bevor ihr 
euch dem Wächter am Tor von hinten nähert und ihn ausschaltet. Danach betätigt ihr 
den Hebel. 


UELI 


E Wiederholt die Prozedur mit dem zweiten Wachmann und begebt euch dann 
zwischen die beiden Kerle am Tor, die euch den Rücken zuwenden. Ezio stellt sich 
direkt zwischen sie und ermordet sie beide gleichzeitig mit den verborgenen Klingen. 
Danach öffnet ihr mit dem Hebel daneben das Tor. 


© 22385 f lumen de lumine, Deum verum de Deo vero. 
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В In der Kapelle lauft ihr über die Planke zu der Plattform an der rechten Wand. Von dort aus folgt ihr dem eingezeichneten Weg und führt von der an den Seilen 


hängenden Plattform einen Sprungangriff auf den Papst aus. 
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В Der zweite Kampf mit Rodrigo 
gestaltet sich einfach: Da der Papst 
mit seinem Stab alle Angriffe per 
Degen oder Dolch blockt, wählt ihr 
Ezios Fäuste aus und verpasst eurem 
Widersacher ein paar saftige Hiebe. 
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E Nach etwa fünf Treffern könnt ihr 
Rodrigo am Kragenaufschlag packen 
und festhalten. Drescht weiter auf š 
ihn ein, bis er zu Boden stürzt. ` WA 
Sollte sich Rodrigo gegen den Griff a 3 аталы 
wehren, müsst ihr seiner folgenden SEHE 
Schlagkombination durch Betätigen 
der Parade-Taste entkommen. 


ër ~. 


‹ ч В Sobald Rodrigo darniederliegt, 
SÉ А \ | wechselt ihr zu Ezios Degen und 
| | stecht mehrmals zu. Dadurch sollte 


Ж. 
% 5 Ж: x einer der Lebenspunkte des Papste 
DY 
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D 22385f - Kl T | Ein kluger Trick! Aberınutzlosi, Ф : J verschwinden. Wiederholt diese 
Ы د‎ ` Taktik sechs Mal und Rodrigo flieht in 
einer Zwischensequenz. 
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IB Benutzt das Adlerauge und betätigt die Schalter zu beiden Seiten des Altars. Folgt dem Geheimgang, durch den Rodrigo zuvor geflohen ist. Ezio schlägt im Kampf 
mit ihm immer wieder zu und weicht den gelegentlichen Gegenangriffen mit der Parade-Taste aus. Sobald der Widersacher besiegt ist, passiert ihr die offene Tür. 


CUSTOM BUILDT STEP-SEQUENCER BY 


4 
ү => The Analogue Lab 


STEP SEQUENCE WRITTEN AND CONCEIVED BY 
Jesper Kyd 


ADDITIONAL STEP SEQUENCE PROGRAMMING 
Justig Stott 


STEP SEQUENCE TREATNENTS 
Jeff Btenkinsopp 


+$ = 
* LOCALIZATION * 


IRECTOR, MONTREAL LOCALIZAFION 
Frédérique Fougny 


LOCALIZATION PROJECT MANAGERS 
David Coulombe * Sandı 1 mat 


E Nach der Zwischensequenz folgt ihr Lucy und nutzt im Kampf mit den Wachen Konterangriffe. In der Lagerhalle wendet ihr euch nach rechts, tretet erneut gegen die 
Sicherheitsmanner an und lauft zu dem Laster, auf dessen Ladeflache Professor Warren steht. Herzlichen Gliickwunsch, ihr habt das Spiel erfolgreich beendet! 
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м! Damit ihr, den Überblick’Behaltet] zeigen wineuch auft-unseren Karten ders 
wichtigsten Schauplätze des Spiels, wo sich Händler, Nebenmissionen, ХА 
BAssassinengraber und die versteckten Glyphen befinden. | 
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cP Apotheker ® Fahndungsposter ç Schlagerei 


Ф Assassinengrab Ф Glyphe © Schatz 
Ki Attentatsmission م‎ Kartenverkäufer H Schneiderei 
% Aussichtspunkt ° Kuriermission & Schmied 


“© Kodex-Seite tE Rennen <> Schnellreise-Station 
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ASSASSINENGRABER 


Selbst Auftragsmörder benötigen Abwechslung: Zwischen all den Terminierungs- 
missionen entspannt sich Ezio bei der Suche nach sechs Assassinengräbern und 
den dort versteckten Siegeln. Wir decken auf, wie ihr euch die Artefakte unter den 
Nagel reißen könnt. 


Geb te Santa Wen oval ALTAIRS RÜSTUNG 
T Bei eurem ersten Besuch in Monte- 

ол Ша das Enon ШШ! In der Та, auf das clan Marz Ezios Onkel Mario den 
erste der sechs Assassinengräber stößt Ezio automa- frisch gebackenen Assassinen in 

i | H eine geheime Kammer unterhalb 
tisch im Verlauf der Handlung. Nachdem ihr Kontakt бег villa Auditore. Dort ruht seit den 
mit La Volpe aufgenommen habt, schickt er euch Ereignissen aus Assassin’s Creed die 
j ji i Rüstung des damaligen Protagonisten 
е ӨН, Шуе HENE don Altair, Um sie zu erlangen, müsst ihr 
Templer auszuspionieren. Kurz vor dem Ausgang die sechs Siegel gener Mitglieder 

] li 7 епи 
aus der Gruft stolpert ihr йбег den Ѕагкорһад eines "e Jee sen = 
legendären Assassinen und reißt euch das erste Siegel E schlieBend darf sich =r де Rüstung 
T n als 

Eeer > ee 
Katakomben haben wir bereits ausführlich im Rahmen С dem Helden einen Gesundheitsbonus 
unserer Komplettlösung unter „Sequenz 4: Novellas E verleiht. 


Geheimnis“ abgehandelt. 


E Nachdem ihr den Schacht hinunter 
in den Heuhaufen gesprungen 
seid und das Tor in der folgenden 
Halle geöffnet habt, verfolgt ihr den 
Wächter durch die Gänge. Das Opfer 
verschließt auf dem Weg immer wie- 
der Durchgänge mittels Gitter. Jedoch 
befindet sich stets in der Nähe ein 
Weg um dieses Hindernis herum. 


В Wenn ihr die Wachen іп dem runden 
Raum niedergerungen habt, öffnet 
ihr die Geheimtür in der Wand mit 
einem Druck auf den Totenschädel. 
Im folgenden Gang belauscht ihr das 
Gespräch der Templer und wendet 


h dann i 0) 
ШЦ nach rechts, wo ihr auf Sieh dir d die Statue an, sie ist identisch mit der in der Villa Auditore! Du 


das Assassinengrab stoßt. Nehmt das т „1ч? hast Wc wohl eines der Assassinengräber gefunden, 
Siegel aus dem Sarg und durchbrecht Ф کے‎ 
rechts die Wand. 
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Die große Kathedrale in Florenz birgt ein Geheimnis: Wir zeigen euch den Weg durch die mit Gerüsten zugestellten Hallen bis 
hin zur Kuppel in luftiger Höhe, wo einsam und vergessen der zweite Assassinensarkophag des Spiels steht. 
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IB Durch die Geheimtür an der Nordseite der Kathedrale betretet ihr das Gewölbe В Springt auf den nächsten Kronleuchter und von dort nach links, sodass Ezio die 
und lauft neben der Tür die Wand hinauf. Von der dortigen Plattform aus springt Leiter herunterstößt. Anschließend geht es über die Balken zu eurer Rechten und 
ihr nach links und dann wie eingezeichnet durch den Raum, bis ihr euch von den den Kamin hinauf. Schwingt euch von dort aus in einer geraden Linie über die 
Kronleuchtern an die lange Stange hängen könnt. Streben und Kronleuchter nach Osten. 
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В Das Bild zeigt euch den Weg vom Vorsprung mit den Tauben auf die andere В Im nördlichen Seitenschiff klettert ihr an einem der bunten Fenster hinauf, bis 
Seite der Kathedrale. Springt bis zur nächsten Leiter und lauft über die Balus- ihr den im Bild gezeigten Balken erreicht. Bewegt euch in Richtung Osten und 
trade am östlichen Ende des Gebäudes auf die andere Seite, wo sich Ezio eine nutzt im Seitenschiff das Glasfenster in der Mitte ohne Geländer darüber, um 
Etage nach oben zieht. nach oben zu gelangen. 
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В In luftiger Höhe balanciert ihr über die Balken und springt bis zu der an einem E Umrundet das Gewölbe gegen den Uhrzeigersinn; die Löcher im Boden überwin- 
Seil hängenden Plattform auf der Westseite der Basilika. Dort erklimmt ihr det ihr mithilfe der Streben. Auf der Westseite klettert Ezio die brüchige Wand 
dann wie eingezeichnet die Leiter und habt das Grab des berühmten Assassi- hinauf. Oben springt ihr über den Abgrund, erklimmt die Leiter und öffnet den 
nen beinahe gefunden. Sarkophag. Durch das Fenster rechts daneben gelangt ihr wieder hinaus. 
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Um an das dritte Siegel zu gelangen, müsst ihr in der Toskana den höchsten Turm der Stadt besteigen — von innen. 


Wir zeigen euch, wie ihr euch vom Weinkeller aus bis ganz nach oben vorarbeitet und an der Spitze euren ver- 
dienten Lohn einstreicht. 
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E Ihr findet den Eingang zum Grab in einer Seitengasse östlich der Kirche. Springt 
im Gewölbe ins Wasser, klettert auf der linken Seite die Steine hinauf zum Tor 
und legt den Schalter um. Im Weinkeller tötet ihr die Wachen und erklimmt an der 
abgebildeten Stelle die Weinfässer. 


E Springt von der Plattform in der Ecke rückwärts an den Vorsprung 
oberhalb des Ganges und arbeitet euch bis zum nächsten Raum vor. 
Dort erklimmt ihr den Laufsteg gegenüber des Eingangs und folgt dem 
eingezeichneten Weg. 


E In der Bibliothek schaltet ihr den schwer gepanzerten Wächter als Erstes mit Ва Nutzt die Kronleuchter als Plattformen und hängt euch auf der anderen Seite 


der verborgenen Klinge aus und kümmert euch dann um die restlichen Gegner. des Raumes an das linke Fenster. Die Einkerbungen in der Wand ermöglichen 


Danach klettert ihr links neben dem Kamin die Steine empor und springt über die Ezio den Aufstieg. Von dem obersten Absatz aus springt ihr an die Stangen und 
Holzplattform zum Balkon auf der nächsten Ebene. schwingt hinüber zum Balkon. 


“eee x 


E Im Turm springt ihr im Uhrzeigersinn über die Balken nach oben. Erledigt die 
Wache und erklimmt die Leiter. Weiter geht es über die Streben bis zu den in die 


Wand eingelassenen Ringen. Klettert daran hinauf und erledigt oben die beiden 
patrouillierenden Feinde. 


E Lauft an der südlichen Wand dieser Ebene hoch und springt rückwärts an den Balken. 
Anschließend geht es über die Ringe nach oben. Durch die Lücke rechts von euch 
gelangt ihr auf die andere Seite des Raumes. Klettert an den Ringen nach oben bis 
zum Sarkophag. Die Dachluke bringt euch nach draußen. 
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Dustere, tropfnasse Hallen erwarten euch in der Romagnia, wo der gesuchte Sarkophag tief in den Eingeweiden eines 
mächtigen Bollwerks steht. Bewacht wird er von zahlreichen Feinden, denen ihr mit unserer Hilfe aber den Garaus macht. 
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IB In Forlì findet ihr das Assassinengrab am nordwestlichen Rand der Festung im 
Süden. Schwimmt nach rechts, lauft geradeaus die Wand hinauf und springt 
rückwärts auf die Plattform. Von dort aus geht es über die Balken nach Süden bis 
zu dem Schalter, mit dem Ezio das Tor öffnet. 


e Ne 


4 \ 
L: AY GA 


IB Den folgenden Schacht erklimmt ihr, indem ihr rechts die Wand hochlauft und 
vom Vorsprung aus nach hinten springt. Dies wiederholt ihr drei Mal, bis ihr oben 
an den Steinen nach rechts hangeln könnt. Am Schachtausgang schnappt ihr 
euch die Wache und zieht sie in den Abgrund. 
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E Bei der folgenden Sequenz müsst ihr den Hebel betätigen und dann schnell über 
die Balken hüpfen, bevor das Gitter in der Mitte wieder hochfährt. Wiederholt die 
Prozedur, bis ihr die abgebildete Stelle erreicht. An den Schilden hangelt ihr euch 
nach Norden zum nächsten Durchgang. 


ELLE 


IB Nutzt die Kisten als Stufen, um die Schilde ап der Wand zu erreichen. Hangelt 
nach links durch das Loch. Nachdem ihr den Schalter betätigt habt, müsst ihr 
schnell den Durchgang in der nördlichen Wand erreichen. 
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В Wenn ihr den Schalter umgelegt habt, müsst ihr euch beeilen, da das Gatter 
nach wenigen Augenblicken wieder herunterrasselt. Hinter dem Tor springt ihr 
ins Wasser und taucht unter dem markierten Gitter hindurch. Auf der anderen 
Seite wendet ihr euch nach links. 


COCO eee. 


ш Säubert die Halle von Gegnern. In der südöstlichen Ecke könnt ihr an einer Wand 
hinauflaufen und gegenüber auf einen erhöhten Gang springen. Dort findet ihr in 
der Nähe eines vergitterten Durchgangs ein Schild an der Wand. Klettert an dieser 
Stelle hinauf und hüpft rückwärts an den Vorsprung. 


ICE 


В Bei der Wendeltreppe klettert ihr links die Wand hinauf, tötet die Wache und 
folgt den Stufen zu einem großen Raum mit einer verschlossenen Tür. Klettert 
rechts davon auf die Palisade und folgt dann der eingezeichneten Route, um 
auf die Galerie über der Tür zu gelangen. 
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E Klettert rechts auf die Mauer und springt nach links. Beim kurzen Balken 
rennt ihr die Wand hoch, hüpft nach hinten und schwingt an den Stangen bis 
in die Gruft. Durch die Bodenluke gelangt ihr wieder nach draußen. 
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Eine Verfolgungsjagd und eine aufwendige Hüpfsequenz unter Zeitdruck stehen beim ersten Assassinengrab in 
Venedig zwischen euch und dem benötigten Siegel. Mit unserer Schritt-für-Schritt-Anleitung findet ihr jedoch 


garantiert den Weg zum Sarkophag. 
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E Der Grabeingang befindet sich auf der nördlichen Seite der kleinen Hafenkirche 
im Süden auf dem Dach. Im Gewölbe springt Ezio in den Heuhaufen in der Tiefe 
und meuchelt den Wächter. Sein Kollege flieht; ihr verfolgt ihn über die Kisten 
links neben dem Gitter. 
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E Folgt dem Gang zum Gitter. Wieder führt euer Weg links über die Kisten. Dahinter 
steigt ihr die Felsbrocken rechts neben dem Durchgang hinauf und klettert an 
den Streben eine Etage nach oben. Wendet euch nach rechts und quetscht euch 
rechts neben dem Tor durch das Loch in der Wand. 
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В Beim zweiten Tor wählt ihr wieder den linken Weg und springt wie von uns ein- 
gezeichnet an den Balken über den Abgrund. Danach geht es die Stufen hinauf, 
am nächsten verschlossenen Durchgang vorbei und in die große Halle mit den 
Statuen und Bücherregalen. 


E Der Wächter lässt wieder ein Fallgat- 
ter herunter. Indem ihr links daneben 
die Kisten als Leiter benutzt, erreicht 
ihr die Bücherregale, könnt an der 
Stange über den Abgrund schwingen 
und zu eurem Feind aufschließen. 


E Nachdem ihr die Gegner in der Halle besiegt habt, öffnet ihr die nächste Tür mit 
einem Druck auf das Totenschädelschloss. Zieht in den Raum mit dem Wasser 
und der Gruft am Hebel rechts von euch (siehe Bild) und folgt anschließend 
unserem eingezeichneten Pfad. 
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IB Bei der Leiste mit den bunten Steinen müsst ihr die Wand hinauflaufen und dann E Hüpft mit einem Seitwärtssprung durch das Loch in der rechten Mauer. Über die 
nach rechts springen. Über die Stange gelangt ihr zu einer Statue, an deren Felsstufen auf der gegenüberliegenden Seite gelangt ihr bis auf den Vorsprung 
Schild ihr hochklettert und seitwärts springt. Anschließend bewegt ihr euch wie und schwingt rechts an der Stange zur nächsten Plattform. 
eingezeichnet zur südlichen Wand. 
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IB Springt über den Felspfosten rechts von euch in Richtung Gruft und umrundet die Ж Uber die Balken und Stangen kann sich Ezio іп die nordwestliche Ecke der Halle 
Statue. Über deren Schulter gelangt ihr eine Etage höher, bis ihr an der westlichen vorarbeiten, wo er sich an die Strebe hängt und den Eingang zur Gruft öffnet. Über 
Wand der Gruft steht. die auftauchende Plattform gelangt ihr zu dem Gebäude hinüber. 
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В Im Inneren der Gruft findet ihr den Sarkophag und nehmt das Assassinensiegel an euch. Anschließend verlasst ihr die Katakomben durch die Bodenluke rechts vor dem 
Grabmal und findet euch an der Oberfläche wieder. 
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Als krönenden Abschluss der Suche nach den sechs Siegeln müsst ihr in der großen Basilika San Marco in Venedig 
vier akrobatische Aufgaben meistern. Erst dann dürft ihr das letzte Puzzlestück einsammeln und Altairs Rüstung in 


der Villa Auditore entgegennehmen. 


IB Der Zugang zum sechsten und letzten Grab ist schwer zu finden: Die Geheimtür В In der Kathedrale betätigt ihr den Schalter am Altar. Stellt euch beim Fresko auf 


befindet sich auf der Westseite der Basilika San Marco auf einem Dach in der die östliche Bodenplatte. Ihr müsst den in der Zwischensequenz gezeigten Hebel 
Nähe einer Leiter. Nehmt euch beim Aufstieg vor den zahlreichen Bogenschützen erreichen, bevor er wieder verschwindet. Dazu klettert ihr hinter dem Altar die 
in der Nähe in Acht! Stufen hinauf und springt auf den Baldachin. 


CS 


E Oben wendet ihr euch nach rechts und erklimmt den Laufsteg eine Etage höher. В Zieht euch über das Geländer hinauf zur Orgel. Die Orgelpfeifen geben Ezio den 
Danach geht es über die Köpfe der Heiligenstatuen zurück nach links auf die nötigen Halt, um nach oben zu klettern. Anschließend springt ihr an den Hebel 
andere Seite des Altarraums. hinter euch und die erste der vier Aufgaben ist gelöst. 


E Weiter geht es auf der südlichen Bodenplatte. Klettert links die Stufen hinauf und E Folgt dem Verlauf der Zickzackmauer in westlicher Richtung, bis ihr mit Ezio 
schwingt wie im Bild gezeigt an der Stange zu der hängenden Plattform. Von da den kleinen Nebengang mit den vielen Stangen erreicht und auf die Plattform 
aus hüpft ihr auf die im Zickzack verlaufende Mauer unter dem runden Fenster. gegenüber springen könnt. 
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IB Über die Balken steigt ihr nach oben und schwingt euch über das Geländer. In 
dem kleinen Turm wendet ihr euch nach rechts, bis ihr die von der Decke hän- 
genden Kreuze sehen könnt. 
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E Die gusseisernen Formen an dem hell erleuchteten Fenster eignen sich perfekt 
dazu, um daran hinaufzukraxeln. Klettert bis zur Mitte des an ein Ziffernblatt 
erinnernden Musters und springt rückwärts an den Hebel. 
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E Hangelt euch von dem Absatz genau unter dem Hebel nach rechts, bis ihr zu einer 
bogenförmigen Öffnung gelangt. Mithilfe der Schlusssteine kann sich Ezio nach 
oben ziehen und über das Geländer klettern. 


E Nach der Zwischensequenz klettert ihr links zwischen den Bänken auf das 
Heiligenbild und springt über die Dächer der Alkoven nach Westen, bis ihr die 
eingezeichnete Reihe von Balken erreicht. Folgt dem Weg, bis sich Ezio auf der 
anderen Seite links an den Ringen hochziehen kann. 
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E Springt an den großen Eisenkreuzen über den Abgrund nach Osten und hüpft 
auf der anderen Seite von einer Strebe zur nächsten bis zu dem großen, runden 
Fenster an der Südwand. 


E Zurück beim Mosaik, aktiviert ihr die nördliche Platte. Klettert über den Zaun und 
steigt auf den Vorsprung zu eurer Rechten. Von da aus springt ihr auf die Plattform in 
der Mitte und nutzt die Pflöcke vor euch, um nach Norden zu gelangen. 


E Lauft zu den Kisten in der Ecke und klettert an den Ringen nach ganz oben. Моп 
dort springt ihr rückwärts auf den Balken und hängt euch anschließend an den 
dritten Hebel. Danach aktiviert ihr die westliche Bodenplatte. 


E Beim Kirchenfenster kraxelt ihr an den Umrissen des Kreuzes hinauf, bis ihr mit 
einem Rückwärtssprung die Stange hinter euch erreichen könnt. Schwingt weiter zur 
nächsten Stange und von dort an den Hebel. Anschließend könnt ihr die Grabkam- 
mer unter der Bodenluke plündern und durch die brüchige Wand verschwinden. 
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E Ihr müsst die runden Bildausschnitte 
zusammensetzen, indem ihr die ein- 
zelnen Kreise korrekt ausrichtet. Die 


fertigen Gemälde zeigen Elisabeth l., 
Napoleon und George Washington. 


E Nacheinander zeigt euch das Spiel 
vier Fotos, auf denen ihr jeweils den 
von uns markierten Bereich auswählt 
und mit einem Tastendruck identifi- 
ziert, um dieses Rätsel zu lösen. 
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ACHT МАНТЕМ SIE IHRE F 


@ AUSWAHLEN 


IB Bei den zwei Bilderreihen wählt ihr jeweils die von uns markierten Porträts aus, welche allesamt Kriegsführer darstellen — beziehungsweise Männer, 
die einen Stab bei sich tragen. 


W Bei den vier Darstellungen von Kain und Abel dreht ihr die Kreise so, dass sich die oben abgebildeten Gemälde ergeben. 
Fangt mit dem äußeren Kreis an und arbeitet euch nach innen vor. 


® AUSWÄHLEN @ LÖSCHEN Ф ENDE 


IB Bei der Bilderreihe markiert ihr die Gemälde, auf denen die abgebildeten Personen ein rotes Kleidungsstück tragen. 
Anschließend sucht ihr auf dem Bild des gekreuzigten Jesu nach dem von uns markierten Symbol unten rechts. 


u Wählt wie gezeigt den Stab und das Schwert von Zar Nikolaus Il. und Jeanne d'Arc aus. Danach zieht ihr auf der Europakarte erst 
das Feuer auf Johannas Porträt und anschließend Rasputins Foto auf.das des Zaren. 
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E Auf der Mondaufnahme versteckt sich links unten die Raumfähre. | Die Puzzleteile müsst ihr so anordnen, dass das abgebildete Symbol entsteht. Richtet die äußeren Ringe so 
aus, dass sie zu den Versatzstücken im inneren Ring passen. | Beim Foto der Mondlandung versteckt sich im Schatten der Flagge ein Edensplitter, den ihr markiert. 


11. Der Erfinder 
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E Auf der Weltkarte bewegt ihr das Blitzsymbol über die Glühlampen, bis alle erloschen sind. 
Bei den folgenden Fotos wählt ihr die markierten Stellen aus, um diese Aufgabe zu meistern. 


The International Jew 
The World's Problem 


В Der erste Code lautet 240. Bewegt das Dollarzeichen über die Glühlampen. Danach drückt ihr auf die markierte Stelle auf dem Foto. 
Beim zweiten Passworträtsel gebt ihr die auf unserem Bild gezeigten Punkt-Strich-Kombinationen ein. 
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E Gebt das Passwort ein, das ihr in 
unserer Grafik seht. Danach drückt 
ihr auf den großen, roten Knopf und 
sucht auf dem leeren Pergament 
nach der unsichtbaren Ziffernfolge 
links unten. 


WEI WELTEN 
R ZWEIER WELTEN! 


@ AUSWÄHLEN 


DER TOD ALLER TYRANNEN 
WIRD DAS VOLK BEFREIEN. 


В Das in Scheiben geschnittene Bild 
setzt ihr zusammen, indem ihr erst 
die äußeren Kreise ausrichtet und als 
Letztes die zweite Schicht von innen 
so dreht, dass obiges Gemälde ent- 
steht. Danach klappert ihr mit dem 
Assassinensymbol die roten Punkte 
auf der Weltkarte ab. 


MADAGASKAR NEUSEELAND 
TUNGUSKA 
` 
DANEMARK 


| 


„AUSTRALIEN ттс] 
LETTLAND 
GRIECHENLAND 


FRANKREICH 
SERBIEN 


E Bewegt das Assassinensymbol auf 
den Tunguska-Schriftzug. Achtung: 
Wenn ihr vorher einen anderen 
Schriftzug berührt, wechseln die 
Standorte der Städte. 
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E Gebt das abgebildete Passwort ein 
und sucht auf dem nachsten Bild 
nach dem Symbol der Assassinen 
rechts oben. 


E Unser Bild verrät euch die richtige 
Codesequenz für das erste Rätsel. 
Anschließend berührt ihr auf dem 
Bild mit den Nervensträngen die acht 
runden Synapsen. 


@ ENDE 


IB Bei der Bilderreihe wählt ihr die von uns markierten Fotos und Gemälde aus, welche die Sonne zeigen. Anschließend egent ihr auf BER Ku mahme der Sonne nach der 
winzigen Erde (beachtet dazu unser Bild). 


ch kann die Sterne sehen. Ме! еп. Lucy, ich kann 
nich 1 


IW Beim letzten Bilderpuzzle dreht ihr als Erstes den zweiten Ring von innen so, dass die Hand, welche die Erdkugel hält, sich unter dieser befindet. Danach dreht ihr den 
innersten Kreis nach links, bis sich die Sonne mit dem Auge in der Mitte auf dem höchsten Punkt des Bilds befindet. Als Nächstes bewegt ihr den dritten Kreis von innen nach 
rechts, bis der Bildabschnitt zu der Zeichnung auf Ring vier passt. Jetzt wechselt ihr zum vierten Ring von innen und dreht ihn nach links, bis er mit den Abbildungen auf dem 
äußersten Ring zusammenpasst. | Jetzt müsst ihr nur noch den äußersten Ring nach links verschieben, bis der Mann auf der linken Seite und das Schaf darüber sichtbar sind. 
Anschließend wechselt ihr zurück zum innersten Ring und schiebt ihn nach rechts, bis das Bild komplett ist. Auf dem vollständigen Gemälde markiert ihr ganz oben die stili- 
sierte Sonne. | Bei der Passwortabfrage ist die Zeichenfolge egal, denn nicht umsonst wird das Assassinen-Credo „Nichts ist wahr, alles ist erlaubt“ eingeblendet. Anschließend 
berührt ihr noch mit dem Edensplitter alle Knochen des Skelettes, dann habt ihr das letzte Puzzle gelöst und könnt euch das Video „Die Wahrheit“ ansehen. 
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Alles zum Rennspiel-Hit: Die Strecken, das 
Schadensmodell, die Autos, die Spielmodi! 
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Alle weiteren PS3-Hits von EA fiir 2010! 
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Eiskronen-Zitadelle: 
Die gefrorenen Hal 
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CH Story. Missionen, 
—, inksseund Spielwelt! 


Der Jager 


2. Motiv-Klebefolie (A4) Onyxia und Koralon 
3. Riesen-Wendeposter (A1) 
4. Exklusives Schlüsselband г 


кеме PC Games 10/09 Extended Das perfekte Interface Dragon Age E 
а Ich bin mal = weg! < 
Battiestatons Мамау - 
‚ Battlestations Midway ae a а we tment 
mie + 32 Seiten Tipps extra: 
Divinity 2 


rest} = 
CITIES XL 
SERBENTEVER 


L Cem fiir alle eingefleischten WoW-Zocker. 
L CITIES XL SS. 


Für 6,99 Euro gibt es 132 Seiten 


für passionierte Spieler mit 


ausgeprägten Vorlieben. š geballtes WoW-Know-How mit um- 
Die erweiterte Ausgabe bietet ist sozusagen der Kronleuchter fangreichen Guides und detaillierten 
diesmal 32 Extraseiten mit für die Generalisten unter den Zockern. unter den PC-Magazinen. Neben einer Übersichtskarten - und das ab 
Komplettlösungen und Tipps zu Brandaktuelle Tests und Previews zu un Мунын шы ы | sofort sogar Monat fiir Monat. 
aktuellen Top-Spielen plus Poster den wichtigsten Neuerscheinungen und SN EST TESNEL SS WSN 
und zwei randvolle DVD. eine DVD mit Vollversion bieten alles, tige Fanartikel wie Schlüsselbänder 

was das Gamerherz begehrt oder Booklets. 


- und das zum Sparpreis. 


Wenn Ihnen jetzt ein Licht aufgegangen ist, fragen Sie am Kiosk 
nach der PC Games Ihrer Wahl. Soll Ihre PC Games immer piinktlich 
im Briefkasten liegen, lasst sie sich auch abonnieren: http://abo.pcgames.de. 


ALLES, WAS ZOCKERAUGEN ZUM LEUCHTEN BRINGT ... 


